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Das Vorhaben wurde durchgef hrt vom 01.08.2003 bis zum 31.07.2004.
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Folgende Ziele sind mit diesem Innovationsvorhaben verbunden:

zielgruppengerechte IT-F rderung von M dchen bereits im Sekundarbereich |
Abbau von Vorbehalten der Realsch lerinnen gegen ber den IT-Berufen

Erh hung des M dchenanteils in der einj hrigen Berufsfachschule -
Informatik — f r Realschulabsolventen/-innen und in den IT-Berufen am
Standort Einbeck

Planung, Durchf hrung und Evaluation von IT-Schulungen durch IT-
Auszubildende

Vertiefung der Zusammenarbeit von den Berufsbildenden Schulen Einbeck
und der L ns-Realschule Einbeck

Erweiterung der Zusammenarbeit mit IT-Ausbildungsbetrieben
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Beteiligte Lehrkr fte:

StD Renatus D ring, BBS Einbeck
StR Marc Schulz, BBS Einbeck

Den beteiligten Lehrkr ften wurden f r den Zeitraum des Innovationsvorhabens je 3
Anrechnungsstunden gew hrt.

Kooperationspartnerin an der L ns-Realschule Einbeck:
Frau Silvia Duwe-Sander

Beteiligte Auszubildende:
Frau Saskia Semmelroggen, Fachinformatikerin — Schwerpunkt
Anwendungsentwicklung — bei Schott Spezialglas GmbH, Bad Gandersheim,

2. Ausbildungsjahr

Frau Michaela Schenitzki, Fachinformatikerin — Schwerpunkt
Systemintegration — bei der Stadt Einbeck, 2. Ausbildungsjahr

Die beiden Auszubildenden wurden f r die Schulungen in der Realschule von ihren
Ausbildungsbetrieben freigestellt.

Der klassen bergreifende Informatikkurs der L nsrealschule bestand aus 14
M dchen der 10. Jahrgangsstufe.*

Weitere Informationen zum Begr ndungszusammenhang sowie zu den Rahmenbedingungen
entnehmen Sie bitte dem Antrag im Anhang (7.1).
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Nach einer ersten Kontaktaufnahme mit Frau Duwe-Sander (L ns-Realschule
Einbeck) im Herbst 2002 sowie detaillierteren Planungen im Fr hjahr 2003 wurde an
der L ns-Realschule im Fr hsommer 2003 in der 9. Jahrgangsstufe ber das
Vorhaben informiert, erstmals einen Wahlpflicht-Informatikkurs nur f r M dchen
anzubieten.

W hrend sich in den Vorjahren jeweils nur eine sehr geringe Anzahl von M dchen
f r die Informatikkurse entschieden hatte, meldeten sich unter der Voraussetzung
eines monoedukativen Kurses mehr M dchen als Pl tze vorhanden waren.
Sch lerinnen, die nicht in den M dchenkurs aufgenommen werden konnten, nahmen
am Unterricht in dem parallel stattfindenden koedukativen Kurs teil. Die Inhalte
beider Kurse waren nahezu identisch. Die informatikspezifischen Inhalte
(Programmierung, Hardwarekunde), die erstmals im M dchenkurs unterrichtet
wurden, unterrichtete Frau Duwe-Sander etwas sp ter auch in dem gemischten
Kurs.

Bis zu den Herbstferien fand im M dchenkurs der Realschule eine Einf hrung in
EDV-Grundlagen statt. Damit war sichergestellt, dass alle Teilnehmerinnen die
grundlegende Bedienung von Windows-Programmen beherrschten sowie ber die
notwendigen Kenntnisse zu Dateioperationen verf gten.

Zwischen den Sommerferien und den Herbstferien des Schuljahres 2003/2004
bereiteten in regelm Rigen Treffen Frau Semmelroggen und Frau Schenitzki *
begleitet von den beteiligten Lehrkr ften + den Unterricht in der L ns-Realschule vor.
Nach Erstellung eines Stoffverteilungsplanes entstanden = berwiegend fallbasierte
* Unterrichtsmaterialien (vgl. 7.5).
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Die Unterrichtsequenz war so aufgebaut, dass die Realsch lerinnen zun chst in
sechs Doppelstunden eine Einf hrung in die Programmierung mit Visual Basic
(*Anwendungsentwicklung® erhalten sollten, bevor anschlieBend das Thema
lEinfache IT-Systeme? Unterrichtsinhalt werden sollte.

Dieses Vorgehen erschien Frau Schenitzki und Frau Semmelroggen sinnvoll, da die
Programmierung mit Visual Basic ein erhebliches motivationales Potential hat und so
der Einstieg in spezifische Informatikinhalte erleichtert w rde.

Die Annahme, dass Programmierung auf gr RBeres Interesse stieRe als
Hardwarekunde wurde auch durch eine Eingangsbefragung untermauert (vgl. 7.3).
F nf der 14 M dchen nannten bei der Frage, was sie weniger interessiere?
1Hardware?. Nur ein M dchen stand hier der Programmierung kritisch gegen ber.

Die Befragung erm glichte insgesamt eine recht differenzierte Bedingungsanalyse,
die Frau Schenitzki und Frau Semmelroggen eine sch lergerechte
Unterrichtsplanung erlaubte.

Weitere f r den Unterricht wichtige Ergebnisse sind (vgl. auch ausf hrliche
Darstellung im Anhang, 7.4):



Nur eine Sch lerin konnte zu Hause keinen PC nutzen.

Die Anwenderperspektive stand bei den Sch lerinnen im Vordergrund (f nf
M dchen m chten lernen, 'mit dem PC umzugehen?).

Acht Sch lerinnen verbringen mehr als f nf Stunden w chentlich am PC, drei
davon sogar mehr als 20 Stunden.

Lediglich eine Sch lerin verf gte nicht ber einen Internetzugang.

Die drei am h ufigsten genannten PC-Anwendungen sind E-Mail?, *Chatten®
und Spielend.

Mehr als die H Ifte des Kurses hatte bereits erste praktische Erfahrungen mit
dem Um- oder Ausbau von PC-Komponenten.

Die Unterrichtssequenz *Anwendungsentwicklung? verlief weitestgehend planm Uig.
Die M dchen arbeiteten von Beginn an konzentriert und interessiert mit. Die
erarbeiteten fallbasierten Materialien erwiesen sich im Einsatz als sehr
sch lergerecht und motivierend. Aulerdem zeichnete sich bereits nach wenigen
Stunden die Unterrichtsdurchf hrung von Frau Schenitzki und Frau Semmelroggen
durch ein hohes Mal an Souver nit t aus. Hierbei profitierten sie von ihren
fundierten Fachkenntnissen.

In einer Beratung durch die betreuenden Lehrkr fte nach jeder Doppelstunde wurden
positive sowie zu optimierende Aspekte des Unterrichts gemeinsam er rtert.

Bis auf wenige Ausnahmen zeigten die Kursteilnehmerinnen eine durchgehend
positive Lernentwicklung, sodass die von Frau Schenitzki und Frau Semmelroggen
gesteckten Lernziele in weiten Teilen erreicht wurden. Dies belegen auch die guten
Ergebnisse in der Klassenarbeit, die von den beiden Fachinformatikerinnen
konzipiert und korrigiert wurde. Diese bildete zugleich den Abschluss der
Unterrichtseinheit tAnwendungsentwicklung?.

Anfang November 2003 ergab sich die M glichkeit, im Rahmen des Projekts tidee-IT
in Niedersachsen? (vgl. www.idee-IT-iN.de) die Sch lerinnen des Informatikkurses an
einem PC-M dchencamp? teilnehmen zu lassen, das von der M dchenreferentin
des Landkreises Northeim, Frau Silke Deibert, initiiert und an den Berufsbildenden
Schulen Einbeck am 20. und 21. November 2003 durchgef hrt wurde (vgl.
Pressever ffentlichung im Anhang, 7.10.1). Frau Schenitzki und Frau Semmelroggen
wurden als Referentinnen zum Thema !Berufsorientierung? einbezogen. In diesem
Zusammenhang berichteten sie ausf hrlich  ber den Arbeitsalltag einer
Fachinformatikerin £ Anwendungsentwicklung + bzw. + Systemintegration .

Durch das PC-M dchencamp entfiel eine Doppelstunde des Informatikkurses. Hierf r
wurde die Sequenz Einfache IT-Systeme? gek rzt.

Als Einstieg in die zweite Sequenz erwies sich die Erstellung eines Mindmaps als
sinnvoll, in das das Vorwissen der M dchen einflieden konnte (vgl. 7.5.9). Das so
aufgebaute Zusammenhangwissen konnte im Anschluss f r die weiteren
Unterrichtsinhalte fruchtbar gemacht werden.

Vielf ltige Unterrichtsmethoden und +medien (Film, Spiel, Spadgeschichte) f hrten
zu einem weiterhin abwechslungsreichen und von den Sch lerinnen als motivierend
empfundenen Unterricht. Dies wurde noch dadurch beg nstigt, dass sich Laufe der
Zeit zwischen den beiden Fachinformatikerinnen und den Sch lerinnen ein
ausgepr gt partnerschaftliches Verh Itnis entwickelte, das eine ideale Grundlage f r
die Unterrichtsgestaltung bot.



Das Unterrichtsprojekt im Informatikkurs wurde spielerisch im Stil von *Wer wird
Million r?2 abgeschlossen. Hierzu erstellten Frau Semmelroggen und Frau
Schenitzki eine entsprechende Powerpoint-Pr sentation, die auch als Wiederholung
und Lernzielkontrolle diente. Diese letzte Unterrichtsstunde wurde zugleich als
Pressetermin genutzt (vgl. Pressever ffentlichung im Anhang, 7.10.2).

Ermutigt durch die Erfahrungen in der L ns-Realschule wurde das
Innovationsvorhaben im Mai und Juni 2004 (insgesamt 10 Doppelstunden) in der
Weise erweitert, dass zwei Fachinformatiker aus dem ersten Ausbildungsjahr die
Einj hrige Berufsfachschule + Informatik -. f r Realschulabsolventen/-innen im
Lernfeld Computersysteme einrichten und verwalten® unterrichteten (vgl. auch
Pressever ffentlichung 7.10.3).

Der Unterricht wurde von Frau StAss’ Simone Krabel begleitet und gemeinsam mit
den Auszubildenden jeweils reflektiert.
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Vor dem Hintergrund einer immer wichtiger werdenden Zusammenarbeit zwischen
berufsbildenden Schulen und Schulen des Sekundarbereichs |, darf das
abgeschlossene Innovationsvorhaben *T-M dchenf rderung? als sehr erfolgreich
angesehen werden. Die jederzeit problemlose Kooperation zwischen den
betreuenden Lehrkr ften der Berufsbildenden Schulen Einbeck und Frau Silvia
Duwe-Sander von der L ns-Realschule ermutigt zu weiteren gemeinsamen
Projekten im IT-Bereich, aber auch dar ber hinaus.

Insbesondere eine Intensivierung der Schullaufbahnberatung, die bereits in den
1Zubringerschulen? beginnt, erscheint mehr denn je sinnvoll und m glich £ auch
unabh ngig von konkreten Unterrichtsprojekten.

Bei einem Unterrichtsprojekt wie dem hier erprobten darf mit der Unterst tzung von
betrieblicher Seite gerechnet werden. Die Ausbildungsleitungen der angesprochenen
Betriebe standen und stehen (auch weitere Ausbildungsbetriebe f r das Schuljahr
2004/2005) dem Innovationsvorhaben sehr aufgeschlossen gegen ber. Die
Erwartung, dass das Unterrichtsprojekt einen Beitrag zur Pers nlichkeitsentwicklung
der Auszubildenden leistet, darf nach Einsch tzung der beteiligten Lehrkr fte und der
Auszubildenden selbst als vollst ndig erf lit angesehen werden. Beide
Fachinformatikerinnen haben im Laufe des Projekts deutlich an Sicherheit gewonnen
und zugleich ihre Schulungskompetenz erheblich verbessert.

Auch die R ckmeldung durch die Sch lerinnen war in einer berw ltigenden
Mehrzahl positiv (vgl. 7.6 und 7.7). Sie wurden u. a. als gut vorbereitet® (Hypothese
1), erst ndlich? (H3), sch lerzugewandt (H16) und *gerecht beurteilend® (H28)
eingesch tzt. Insbesondere auch die freien Kommentare (vgl. 7.7) dr cken ein hohes
Mad der Zustimmung zur didaktischen Leistung von Frau Schenitzki und Frau
Semmelroggen aus.

Aulerungen wie tlch war sehr positiv berrascht! Obwonhl ich sp ter nie in einem IT-
Beruf arbeiten wollte, bin ich jetzt am berlegen...!2 oder 1...also der Kurs war sehr
informativ. Man hat gelernt Programme zu erstellen, mit dem Computer umzugehen.
Sp ter in meinem Berufsleben werden mir diese Kenntnisse bestimmt oft helfen oder
einmal helfen Eindruck zu schinden...2 lassen darauf schlielen, dass die Vermittlung



informatikspezifischer Inhalte in der gew hlten Form berufsorientierende Bedeutung
haben und das berufliche Selbstbewusstsein f rdern kann.

Die Ergebnisse der Abschlussevaluation, die kurz vor den Sommerferien 2004
durchgef hrt wurde, unterstreichen diese Schlussfolgerung ebenfalls (vgl. 7.9 und
7.10). Die Hypothesen Die Besch ftigung mit dem PC ist f r mich nach diesem Kurs
interessanter geworden? und tlch k nnte mir gut vorstellen, sp ter auch beruflich
h ufig mit Computern zu tun zu haben? wurden berwiegend best tigt.

Allerdings plant lediglich eine Sch lerin eine Ausbildung, die viel mit Computern zu
tun hatd. Ebenso muss festgestellt werden, dass das Ziel, den M dchenanteil in der
einj hrigen Berufsfachschule + Informatik = f r Realschulabsolventen/-innen nicht
erreicht werden konnte = keine der Sch lerinnen hat sich f r diese Schulform
angemeldet.

Von didaktisch besonderem Interesse ist die berw ltigende Zustimmung zu den
Hypothesen 1, 2 und 9:

H1: Dass dieser Wahlpflichtkurs Informatik nur von M dchen besucht werden
konnte, hat mich besonders motiviert, daran teilzunehmen.

H2: Einen nach M dchen und Jungen getrennten Informatikunterricht halte ich
f rsinnvoll.

H9: Ich halte es f r sinnvoll, im n chsten Schuljahr wieder einen solchen
M dchenkurs einzurichten.

Dies weist darauf hin, dass eine Monoedukation im Informatikbereich £ zumindest im
Sekundarbereich | £ eine wichtige Lernvoraussetzung sein kann.

AbschlieGend ist festzuhalten, dass die positiven Ergebnisse und Erfahrungen, die im
Rahmen des Innovationsvorhabens erhoben und gesammelt wurden, eine
Wiederholung rechtfertigen. Im Schuljahr 2004/2005 wird nach den Herbstferien
wieder ein M dchenkurs der L ns-Realschule von IT-Auszubildenden der
Berufshildenden Schulen Einbeck im gleichen Umfang wie im Vorjahr unterrichtet.

Eine Ubertragung dieses Modells auf andere Schulen erscheint sinnvoll und m glich.
Die oben beschriebene Erweiterung des Innovationsvorhabens kann ebenfalls als
erfolgreich angesehen werden. Der Unterricht

Die erfolgreiche Durchf hrung dieses Innovationsvorhaben w re ohne das
Engagement sowie die Beteiligung bzw. Unterst tzung von Frau Semmelroggen und
Frau Schenitzki, Frau Duwe-Sander, der Ausbildungsbetriebe Schott Spezialglas
GmbH und der Stadt Einbeck, den Schulleitungen sowie den Sch lerinnen des
Informatikkurses der L ns-Realschule nicht m glich gewesen.

Allen ein herzliches Dankesch n.



LANDKREIS NORTHEIM

&
BERUFSBILDENDE SCHULEN EINBECK B BS ;E
o
=
L'

$ QKDY
$QWDJ DXI * HOHKP LI XQJ GHV ,QQRYDMRQVYRWKDEHQ

$QWDJ DXI * HOHKP LIXQJ) HOHV , QQRYDAWRQVYRWKDEHQV
A0 | GFKHQI| WBHXQ P ,7 %HUHFK?
3 IREGP WMEXQJ

W hrend bei m nnlichen Auszubildenden IT-Berufe bereits sehr beliebt sind?, ist der Anteil
von M dchen und Frauen in diesen Berufen sehr gering (14 % im Jahr 2001).% Der Anteil bei
den technisch IT-Berufen (Fachinformatikerin, Systemelektronikerin) liegt noch deutlich unter
diesem Wert. Gleiche Auff lligkeiten lassen sich f r den Studiengang Informatik aufzeigen.

Dabei darf davon ausgegangen werden, dass der Hauptgrund hierf r *nicht die mangelnde
Begabung ist, sondern das fehlende Wissen dar ber, wie spannend und abwechslungsreich
diese Berufe sind2 * Dar ber hinaus werden als Gr nde f r das bestehende Missverh Itnis
u. a. die Koedukation sowie vorhandene sozialisatorische Bedingungen genannt, nach de-
nen Begriffe wie Wissenschaft und Technik m nnlich besetzt sind.>

Um diesen Faktoren entgegen zu wirken, erscheint ein Unterrichtsmodell sinnvoll, dass we-
nigstens zeitweise auf eine Koedukation verzichtet und zugleich die Inhalte am
Erfahrungshorizont von M dchen orientiert.

Da berufliche Entscheidungen h ufig nicht erst im Sekundarbereich Il gef Illt werden, son-
dern bereits die Wabhl einer Schulform in einer berufsbildenden Schule den beruflichen Wer-
degang malgeblich beeinflussen kann, muss dieses Konzept bereits im Sekundarbereich |
eingesetzt werden.

Um Sch lerinnen des Sekundarbereichs | Einblicke in IT-spezifische Lerninhalte zu erm gli-
chen, ist es notwendig, in Wahlpflichtkursen auch inhaltliche Angebote zu machen, die ber
den Einsatz von Office-Produkten hinaus gehen. Wenn zugleich den Erfahrungen und Lern-
bed rfnissen dieser Zielgruppe in besonderer Weise Rechnung getragen werden soll, er-
scheint es weiterhin sinnvoll, M dchen von M dchen bzw. jungen Frauen unterrichten zu
lassen.

Vor diesem Hintergrund entstand die Idee, Sch lerinnen der IT-Berufe
(Fachinformatikerinnen) in den Wabhlpflichtunterricht an Realschulen (10. Klasse) mit
einzubeziehen. Zuvor soll innerhalb und aulerhalb des Berufsschulunterrichtes ein
didaktisches Konzept erarbeitet werden. Anschliedend erfolgt der Unterricht durch die
angehenden Fachinformatikerinnen in Anwesenheit der Fachlehrkr fte f r folgende zwei
Themenkreise:

2 Im Jahre 2001 haben 2,1% aller m nnlichen Auszubildenden werden den Beruf des
Fachinformatiker gew hlt. Dies entspricht dem Platz 11 in der Beliebtheitsskala aller
Ausbildungsberufe bei Jungen + knapp vor dem Beruf des Industriekaufmanns (vgl. Statistisches
Bundesamt: http://www.destatis.de/basis/d/biwiku/beruftab2.htm).

®  vgl. IHK Berlin, 2002: http://www.berlin.ink24.de/share/bw_archiv/bw2002/0202024a.htm

4 IHK Berlin, 2002: ebd.

vgl. Sonntag, o. J.: http://user.cs.tu-berlin.de/~sonntag/pw_home.html



einfache IT-Systeme (Aufbau und Funktionsweise eines PCs)
Anwendungsentwicklung (einfache Programmierung mit Visual Basic)

Die Unterrichtssequenz wird mit einer webgest tzten Evaluation des Kurses beendet (vgl.
den in Einbeck entwickelten Internetfragebogen: http://www.fragebogen.net.tc) .

Diese Inhalte sind Bestandteile des Berufsschulunterrichts. *Schulung? geh rt zu den Fach-
qualifikationen des Ausbildungsrahmenplans im Berufsbild tFachinformatiker/-in® und um-
fasst u. a. 1Schulungsziele und -methoden festlegen? sowie *Anwenderschulung insbeson-
dere anhand von benutzerspezifischen Arbeitsaufgaben durchf hren2 Die Berufssch lerin-
nen erhalten ein im Rahmen einer schulischen Zusatzqualifikation erworbenes Zertifikat.
Somit umfasst das Konzept sowohl die Interessen beider dualer Partner als auch der betei-
ligten Sch lerinnen.
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Folgende Ziele sind mit diesem Innovationsvorhaben verbunden:
- zielgruppengerechte IT-F rderung von M dchen bereits im Sekundarbereich |
Abbau von Vorbehalten der Realsch lerinnen gegen ber den IT-Berufen
Erh hung des M dchenanteils in der einj hrigen Berufsfachschule + Informatik + f r
Realschulabsolventen/-innen und in den IT-Berufen am Standort Einbeck
Planung, Durchf hrung und Evaluation von IT-Schulungen durch IT-Auszubildende
Vertiefung der Zusammenarbeit von den Berufsbildenden Schulen Einbeck und der
L ns-Realschule Einbeck
Erweiterung der Zusammenarbeit mit IT-Ausbildungsbetrieben
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An den Berufsbildenden Schulen Einbeck werden je eine Unter-, Mittel und Oberstufe der IT-
Berufe gef hrt. Inzwischen konzentriert sich die Beschulung ausschliedlich auf den Ausbil-
dungsberuf des/der Fachinformatikers/-in (beide Fachrichtungen).

Die gegenw rtige Unterstufe setzt sich aus 9 Sch lern und 5 Sch lerinnen zusammen. Der
Anteil der jungen Frauen ist in diesem Jahrgang auliergew hnlich hoch.® Zwei der
Unterstufensch lerinnen w rden sich gern an dem Innovationsvorhaben beteiligen. Der Grad
der Identifikation mit ihrer Ausbildung sowie ihre berdurchschnittlichen schulischen Leistun-
gen sind eine gute Voraussetzung f r eine erfolgreiche Umsetzung des Vorhabens.

Dass die Sch lerinnen auch bereit sind, sich ber die Unterrichts- und Arbeitszeit hinaus mit
Ausbildungsbelangen zu besch ftigen, | sst sich an der Erstellung der Homepage *IT-Girls?
ablesen, die gemeinsam mit einer ehemaligen Auszubildenden betrieben wird (vgl.
http://www.it-girls.datzko.de ). Die Website k nnte nach dem Wunsch der Auszubildenden
auch f r die Dokumentation des Innovationsvorhabens sowie f r die Bereitstellung von
Lehrmaterial zur Verf gung stehen.

Unabh ngig von der Vermittlung fachlicher Inhalte k nnen die IT-Sch lerinnen auch
kompetent Auskunft ber die Berufsausbildung im IT-Bereich geben sowie ber die
Vorbereitung in der einj hrigen Berufsfachschule * Informatik £ f r Realschulabsolventen/-
; 7
innen.

In der L ns-Realschule werden in der 10. Klasse koedukative Wahlpflichtkurse durchgef hrt,
die in der Regel auch EDV-Angebote beinhalten. Der M dchenanteil in EDV-
Wabhlpflichtkursen ist bislang sehr gering. Der Verzicht auf eine Koedukation in diesem

Zum Vergleich: Mittel- und Oberstufe ohne Sch lerinnen; Berufsfachschule Informatik: drei
Sch lerinnen, 20 Sch ler)
Eine IT-Auszubildende hat vor ihrer Ausbildung die einj hrige Berufsfachschule + Informatik + f r
Realschulabsolventen/-innen besucht.

9



Bereich und die Aussicht, von wenig Iteren Fachinformatikerinnen unterrichtet zu werden,
soll ein verst rktes Interesse bei M dchen hervorrufen.

Diese Perspektive ist zugleich auch die Voraussetzung f r die Realisierung des
Innovationsvorhabens, da eine Teilnehmerinnenzahl von etwa zehn M dchen erreicht
werden m sste. Da zu diesem Zweck eine Informationsveranstaltung mit allen M dchen der
9. Klassen stattfinden wird, ist davon auszugehen, dass ein Kurs zu Stande kommit.

Die Schulleitungen der L ns-Realschule und der Berufsbildenden Schulen Einbeck sowie die
beteiligten Lehrkr fte unterst tzen das Vorhaben und bef rworten nachdr cklich die mit der
Zusammenarbeit verbundenen Ziele.

Die betroffenen Ausbildungsbetriebe haben bereits ihre Unterst tzung f r ein solches Projekt
zugesagt. Die IT-Sch lerinnen w rden f r die Zeiten der Schulung von der Arbeit freigestellt
werden.

Die fachliche und didaktische Vorbereitung sowie Begleitung der Auszubildenden erfolgt
durch die Lehrkr fte Renatus D ring (Koordinator der Abteilung Wirtschaft und Informatik an
den BBS Einbeck) und Marc Schulz (IT-Teamleiter an den BBS Einbeck) sowie die
Betreuung an der L ns-Realschule durch Silvia Duwe-Sander.

oHI LQQ XQG ' DXHUGHV , QQRYDWRQVYRWKDEHQV

Das Innovationsvorhaben beginnt mit dem Schuljahr 2003/2004. Die Vorbereitung der Unter-
richtssequenz erfolgt in der Zeit bis zu den Herbstferien. Die Unterrichtsdurchf hrung in der
L ns-Realschule sowie die Evaluation findet anschlieGend bis zum Halbjahreswechsel statt.
Diese Terminierung erlaubt den Realsch lerinnen, sich rechtzeitig ggf. f r die Berufsfach-
schule £ Informatik + f r Realschulabsolventen/-innen zu entscheiden.

Bei einem Erfolg des Innovationsvorhabens ist eine Wiederholung im n chsten Schuljahr
geplant.

$ QUHFKQXQI VWAXQGHQ

Die Durchf hrung des Innovationsvorhabens erfordert jeweils 3 Anrechnungsstunden f r die
Lehrkr fte Renatus D ring und Marc Schulz.

Einbeck,

Renatus D ring, StD Marc Schulz, StAss

10



9 RU EHUBU XQJ HQ XQG 6 WRI I YHUIMOXQU VSMQ GHU) DFKLQIRUP DWRHUIQOHQ

* HGDQNHQ ] XUB \MQGHQS@QXQI GHV 3 LIRMINWV 0 | GFKHQI| LBHXQJ

- Vom 7.11 bis eine Stunde nach den Zeugnissen, 11:25-13:00

- Anfangs Fragebogen ber Vorkenntnisse und W nsche zum Thema
Hardware

- am Ende Beurteilung des Unterrichts

- dann VB, da Abarbeitung des Fragebogens | nger dauert & ansonsten
Weihnachtsferien auch dazwischen liegen

- 7 mal vor Weihnachten, 4 mal nach Weihnachten

- 6 mal VB, 5 mal Einfache IT-Systeme, da vorher schon leichte
Hardwarekenntisse

- Arbeitsbl tter als PDF hinterher ins Forum stellen, Passbilder auch

- CD erstellen mit VB und B chern, am Anfang aush ndigen

- " RSSHAWWXQGH Fragebogen und VB-Einf hrung, Fotografieren der
M dchen per Digitalkamera, so dass sie ihre Bilder in Programmen nutzen
k nnen und wir uns die Namen besser einpr gen k nnen

9%
" RSSHMWMWXQGH
$% Uberblick VB, Aufbau, Hallo World Programm, $% Programmierschritte
" RSSHMMWXQGH
$% Rechner; Rechnerprogramm
" RSSHMNWXQGH
$%W hrungsrechner 2, W hrungsrechner programmieren
" RSSHWMWXQGH
$% Spadprogramm; Langeweile 0. Spaliprogramm programmieren, MsgBox
" RSSHMMWXQGH
$ % Bilderviewer, $% 10 Jahre VB ausgeben
" RSSHMMWXYQGH

7HWMZusammengesetzt aus ) DFKEHJWIHGRF und kleinen Praxisteil, Test
wird kurz vorher konzipiert, da wir nicht wissen, wie weit wir kommen)

( LQDFKH,7 6\ WP H

" RSSHMMWXQGH

Einf hrung: Peripherie und Komponenten, durch MindMap, das als $%
anhand Bsp. $%Bild einscannen: $% Maus lesen, Maus angucken

" RSSHMWMXQGH

Tastatur, $% Internetrecherche, Besprechung, $% Tasten der Tastatur als HA,
$% Any Key als Goodie (just for fun)

" RSSHMMWXQGH

Video 1Sendung mit Maus?, Fragen zum Film

$% TFT- Monitor lesen Monitore angucken, OSD-Men , $% Multterbrett und
Riesenbiss als HA

" RSSHMWNWXQGH

$% Scanner lesen , Dokument einscannen

11



Gruppen denken sich 5 Fragen zum Thema Hardware mit 4 Antworten aus,
m ndlicher Auftrag, in Word erfassen (zuhause sichten und zu WWM
zusammenstellen) $QUH] 4 X1 VS WUP IW XQIV GXUKI» KUHQ

- OGMMW' RSSHOWAXQGH Wer wird Million r (7HW) Beurteilung durch
M dchen

) DI HERJ HQ ] XU( IKHEXQJ GHU/ HIQYRIDXWHWXQI HQ
) LIDIHERIHO | XP 8 OMHUUEKW m

<~

1 Was erwartet ihr von diesem Unterricht?

2. Was interessiert euch besonders an den Komponent en eines Pcs?

3. Was interessiert euch weniger ?

4. Habt ihr zuhause einen Pc?

5. Wie viel Zeit verbringt ihr w chentlich vor dem Pc? (in Std.)

6. Habt ihr | nternetanschluss und eine eMail-Adr esse?

7. Wenn ja, was macht ihr damit? (Spielen, Chatten, E-Mailen,
Textverarbeitung)

12



8. Habt ihr zuhause schon mal einen Pc ge ffnet und Teile des PCs

umgebaut / ausgebaut ?

( WHEQWVH GHU( IKHEXQJ GHU/ HIQYRWDXWHWXQI HQ
Die Balken geben die Anzahl der Nennungen wieder.

Frage 1: Was erwartet ihr von diesem Unterricht?

6
5
4 4 1
3 4 1
2 4 1
1 4 1
0
Q Q Q N N 2 Q Q&
PP & & &S
& * S Q O
,\/\)q k(éb Q,\ \é\ QQ Q‘o\ %
RO {§(° S 8@ S
& L FN s
¥ & P&
Q IR \
&
® & &
PNy
o
& & E
\,Q’ Q? \A
P
&
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Frage 2: Was interessiert euch besonders an den Komponenten eines PCs?

Frage 3: Was interessiert euch weniger?

14



Frage 4: Habt ihr zu Hause einen PC?

OFRP NWbHMOUUITON®OO

ja Nein

Frage 5: Wie viel Zeit verbringt ihr w chentlich vor dem PC? (in Std.)

4

0
keine bis1 bis2 bis3 bis4 bis5 bis10 bis 15 bis 20  ber
20
Frage 6: Habt ihr Internetanschluss und eine eMail-Adresse?
14
12
10
8 B E-Mail
6 Ml Internet

Ja Nein




Frage 7: Wenn ja, was macht ihr damit? (Spielen, Chatten, E-Mailen)

[any

OFRP NWAMUUTONO®OO

Frage 8: Habt ihr zu Hause schon mal einen PC ge ffnet und Teile des PCs
um-/ausgebaut?

6

Nein zugesehen ja in der Schule




8 QMUWEKWP DWUDIHQ

Im Folgenden finden sich die von Frau Semmelroggen und Frau Schenitzki
eingesetzten Unterrichtsmaterialien.

$ IEHWE@WA |H* HVFKLFKW YRQ 9 LVXDOYDVIFS

0 IFLRR WO WVYXDOYEME - DKUH , QGQRYDVIRQ XQG 3LRGXANIYVY W

Vor etwas mehr als 10 Jahren galt die Entwicklung einer simplen Microsoft
Windowstbasierten Anwendung noch als hindernisreich, kompliziert und
zeitauf w ndig. Die Erstellung dieser grafischen Anwendungen, eine Auf gabe, die
heute selbstverst ndlich erscheint, war vor der Einf hrung von Visual Basic 1.0
im Mai 1991 alles andere als einf ach.

Mit Visual Basic waren Programmierer zum ersten Mal in der Lage, Windows-
Anwendungen in einer grafischen Umgebung umzusetzen, indem sie
Steuerelemente auf eine Form zogen. Da auf diese Weise sowohl prof essionelle
als auch Hobby-Programmierer ihre Produktivit t steigern konnten, wurde mit
Visual Basic eine Wiederbelebung der Entwicklung von Windowstbasierten
Anwendungen eingeleit et .

7 KXQGHU

Microsoft verfolgte mehrere Entwicklungsinitiativen, die langfristig nutzbare,
grafische und objektorientierte Programmiertools hervorbringen sollten und aus
denen 9 LVXDO YOMF entstand. Wie es jedoch f r Erstversionen typisch ist,
musste auch das Produktteam von Visual Basic 1.0 seine grolie Bandbreite an
I deen f r Programmfeatures zun chst einschr nken, um das Produkt auf den
Markt bringen zu k nnen. Folglich bot das erste Visual Basic lediglich ein
einfaches Umgebungsgestaltungstool. Ungef hr 12 Monate, nachdem die
Entwicklung von Version 1.0 begonnen hatte, ver ffentlichte Microsoft ein
"Mat zhalt er -Ent wicklungst ool" mit dem Codenamen "7 KXQGHU'.

(LCH PRQP HD® : HQGEH
Was nach diesem nicht
ganz gl cklichen Start
folgte, war kaum f assbar :
der Einfluss auf die
Comput er branche war so
gewaltig, dass er die
Sof twareentwicklung f r
immer ver nderte und | feeei o] fe [ =l
der Markt f r Windows- |o e = sthe s B
Anwendungen regelrecht
explodierte. Zehn Jahre e
sp ter erscheint dies

P L=

T%]

[ Frewectt alzlx]
_Viem e |

& Glshal bax [
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selbstverst ndlich, aber damals, als nur eine kleine, ausgew hlte Zahl von Leuten
Windows- Anwendungen her stellen konnt e, stand Visual Basic 1.0 f r eine Wende
in der Anwendungsgestaltung, in welche die kleine Entwicklergemeinde hohe
Erwartungen set zt e.

Die F higkeiten von Visual Basic 1.0 waren so gut, so dass sich das Programm
unter Entwicklern innerhalb weniger Monat e verbreitete.

Als die Nachfrage f r Visual Basic anstieg, wurde
klar, dass die Entwickler bald eine verbesserte,
leistungsf higere Version von Visual Basic ben tigen
w rden. Um diesem wachsenden Bed rfnis zu
gen gen, k ndigte Microsoft zum November 1992
9 VXDO YDOMF an. Die zweite Version von Visual
Basic, erh Itlich als Standard und A ofessional
Edition, bot Entwicklern ein Programm mit

verbesserter Leistungsf higkeit und h herer }Iiwnw
Kapazit t zur Erstellung umf angr eicherer, i Fabe
anspruchsvollerer Anwendungen. Zu den darin i 825
enthaltenen Features z hite die Einf hrung neuer T
Produktivit tswerkzeuge, wie beispielsweise das TSR
Eigenschaftenfenster, farbcodierte Syntax und s 3“5

[lcon]

echte Unterst tzung f r eine Benutzeroberfl che . Fabo
mit mehreren Dokumenten (MDI = Multiple- || L2
document interf ace). AR

Mit dem zunehmenden Einsatz von Visual Basic in den Unternehmen wuchs
jedoch auch der Anspruch an ein Entwicklungstool zur Erstellung robuster,
dat engebundener Anwendungen. 9 LVXDO %DOMF , das nur 6 Monate nach der
Ver ffentlichung von Version 2.0 angek ndigt wurde, erf llte diese
Anf orderung.

/HWXQV I KLJHH : HN HOH - BSEEEE e
| n den darauf folgenden Jahren ' gihed e JEURE

begann in der
Comput erindustrie der
Umschwung zu AW

6\ WP HQ Das Erscheinen von
Windows 95 und Microsoft
Windows NT trieb dies voran
und weckte die Nachfrage f r
leistungsf higere

Entwicklungstools, die an die
neue Architektur angepasst
war en. Der Umschwung von der




16-Bit- zur 32-Bit-Anwendungsentwicklung sollte eine erhebliche Anstrengung
wer den, durch die sowohl die weitere Existenz der Visual Basic-Sprache als auch
der Visual Basic-Gemeinde gesichert werden w rde. Die 32-Bit-Version von
9 VDOYDMF 9HMRQ , wurde im September 1995 angek ndigt und ent hielt
neben Standard und Prof essional Edition eine neue Version, die f r den Einsatz
auf der Unternehmensebene und in der Team-basierten Entwicklung vor gesehen
war .

Die 9 HMRHQ und von 9LVXDOYDMEF, angek ndigt im M rz 1997 und
Juni 1998, waren madgebend f r das Ziel, Visual Basic-Entwicklern auf hohem
Leistungsniveau die Programmierung in der locker verkn pften Umgebung des
I nternets zu erm glichen.

" IH Q FKWH * HHIDWRQ 9IVXDOYOME 1 (7
Auch heute wird der
Ausbau der M glichkeiten
f r Visual Basic-Entwickler
fortgesetzt. Visual Basic
NET bietet Visual Basic-
Entwicklern ein  bisher
unerreichtes Mad an
Kontrolle und
Produktivit t. Durch
erstklassige
objektorientierte
Konstrukte, wie zum
Beispiel Vererbung,
gestaltet sich das
Programmieren mit Visual Basic zuk nftig einfacher.

Abbildung. Donkey .NET-Demo, geschrieben in Visual Basic .NET.

Im Laufe der Jahre ist Visual Basic vom einstmaligen Spielzeug f r
Freizeitt ftler zu einem unersetzlichen Tool avanciert, das auch zuk nftig die
Welt ver ndern wird.

Trotz aller bisher erreichten Leistungen hat Visual Basic gerade erst begonnen,
sich vollends zu entfalten. Mit Visual Basic .NET liefert Microsoft die Grundlage
daf r, dass Visual Basic-Entwickler heute und in Zukunft an der Spitze des
Wettbewerbs stehen werden.
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$ IEHWEDWA( 1Ql* KIXQJ LQ 9 LVXDOYDVIF®

(19 KIKQ 1Q 9 LVXDOYIDME

Als erstes sollt ihr die Oberfl che und den Auf bau von VB kennen ler nen.
Seht euch dazu erstmal folgenden Screenshot an. Keine Sorge, es sieht
vielleicht etwas un bersichtlich aus, ist aber eigentlich einfach zu bedienen.

%5 Project - Microsoft Visual Blasic [Entwarfon] - [Fogni (Coda)] (=, <]
Y [stel Beabelton Aruicht Promdt Formal Debuggen eg Abftage Disgragm Extras Addfrs Eerster } == %
B-a-" cE Bl s NEBEREAD 21,51 2 B0
B | [oangermein) =] [ et ationen =l s H
... o ,..l....'.'..J B | — ==l =
= o e ————
L3 =N Eﬁnl!cll (Rechmes. vhp)
- Pim b As Integer 'globale Variabelen - 23 Formulare
A = Dim ¢ A= Integer 'Lokale Varisbelen @berschreibe globale Variabelen BY Formil (Fgeem2.fres)
| Dim & As Integer
Private Sub BEnde Click() -
F e End
End Sub x
= Private Sub Bleweile Click()
s Dim ¢ As Single 'Die Ausgabe wird hier t und sowt als Womsazel || =]
b - | a = Val{zahll.Text) Datene i ngal £ 1 Dicktnabme. Eilgenschalt Alphabeticrh |M¢d-lh:ew-mi
G o b = Val{zahlZ.Text) "Val® wandelt die Iahl in string s
= e = a/ b ‘verarbeitung
& ~ Ausgabe.Cls loscht das Ausgabefeld
E % Ausgabe .Frint 3tric) "Ergebnis n.::r,lm.v:.".'\-.:-_1:\.1.-:“6‘..-:-'.:. bjekuname, *.Friot™ ist |
@ End Sub —
Private Sub BNahl Click() -
a = Val{zahll.Text) ‘Davensingabe “zahll.text™ ist immer Objektnabse. Eigenschafe
b= Val{zahlZ.Text) "Val® wandelt die Iahl in string ue

=

c=a"b "verarbeitung

Avsgabe.Cla loache das Ausgabefeld

Ausgabe.Print Stric) "Ergebnis ausgabe, "Ausgabe™ ist ein Jbjektname, ".Primt®™ ist 1

Loy x|
End 3ub —J
Frivate Sub BMinus Click() |
a = Val{zahll.Text) Daceneingabe "rahll.text™ 1sC 1mmer Jbjekinabme. Eigenscharlt
b = Val{zahl2.Text) '"Val® vandelt die Iahl in string ‘

=]
=j= 4| | | ——

Die Entwicklungsumgebung (I DE) besteht aus der Men leiste (1), der
Symbolleiste (2) und einigen Fenstern, von denen aber nur der Projektexplorer
(3), der Formulardesigner, das Eigenschaf tsfenster (4), die Werkzeugsammlung
(5) und das Fenster zum Programmieren der Ereignisprozeduren (6) f r euch
wichtig sind.

Hier nun eine kur ze Beschreibung der genannten Fenster:

Am wichtigsten ist nat rlich das Fenster in der Mitte des Bildes. Hier werden
die Steuerelemente des Formulars mit Code hinterlegt, so dass Ereignisse
ausgel st werden k nnen.

" HU ) RIP XOUGHWI CHU

Das zweit wichtigste Fenster ist der Formulardesigner. Die Benut zeroberfl che
eines Visual-Basic Programmes best eht stets aus einem oder mehreren
Formularen. Stellt euch das Formular als ein Fenster vor, auf dem ihr beliebige
Steuerelemente f r die Ein- und Ausgabe anordnen k nnt.
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" HU 3R\ S&RUHU
Der Projektexplorer ist jenes Fenster, in dem die Module eines Projekts
auf gelistet werden. Dieses findet ihr oben rechts in der Ecke.

" DV ( LJHQUWKDI W HOMAU

Jedes Steuerelement, das auf einem Formular angeordnet wur de, sowie das
Formular selber besitzen eine Reihe von Eigenschaften, die bereits zur
Entwurfszeit eingestellt werden k nnen. Daf r ist das Eigenschaftsfenster
zust ndig.

Um einer Eigenschaft eines Steuerelements einen neuen Wert zu geben, m sst
ihr zuerst das Steuerelement ausw hlen (einmal mit der Maus anklicken).
Dadurch werden die Eigenschaften und ihre aktuellen Einstellungen im
Eigenschaf t sf enst er auf gelistet.

"IH: HN HXJVOPPOQ

Die Werkzeugsammiung ist ein wichtiges Fenster, denn hier werden alle
Steuerelement e auf gelistet, die auf einem Formular angeordnet werden k nnen.
Jedes Symbol in der Werkzeugsammlung (mit Ausnahme des Zeigersymbols in
der linken oberen Ecke) steht f r ein Steuerelement. Sie ist links am Rand
angeor dnet .

' IH6\QM[ YRQ 9%

Weiterhin ist es wichtig zu wissen, wie dem Programm mitgeteilt wird, was es
tun soll. Dieses nennt man Syntax. Die Syntax ist immer gleich. Sie ist
f olgender malen auf gebaut :

St euer element name.Eigenschaft = Ereignis
Objekt.Eigenschaft = Wert

==

So, nun habt ihr die wichtigsten Dinge in der Theorie ~
kennen gelernt. Jetzt Kommt endlich die Praxis.
I hr schreibt jetzt euer erstes Programm!
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$ EEHWEODW/ A3WRJIDP P IHXQJ HOHV HQ DFKHQ
7 DVFKHQUHFKQHUA

Hallo, mein Name ist Frauke.

I ch gehe in die 10. Klasse der Realschule. Seit einiger Zeit habe
ich dort 9 LVXDOYOMEF im Comput erunterricht.

Im Moment programmieren wir einen Rechner f r den PC. Alle vier
Grundrechenarten k nnen durch &RPPDQG 9%WWIRQY ausgew hlt  werden.
Aulerdem gibt es 7TH WHGHU f r die =DKOund f r die =DKO Nicht zu
vergessen ist das dritte Textfeld f r das ( WHEQY. Um den Rechner zu beenden
brauche ich noch einen ( @GH Y%XWRQ Eine 2 EHU OFKH habe ich schon, die k nnt
ihr auch schon sehen, aber was ich programmier en soll, das weil ich noch nicht.

K nnt thr mir da helfen?

. Rechner

1.Zahi | ;ﬁ _fl
2Zah Ii _| _|

Ergebniz I Engk |

=10l x|

Das ist meine Rechner-Oberfl che.

Was lernen wir heute?

a 7TH W®H Text-Eigenschaft
a  &RPPDQEXWRQClick- Ereignis
a 2 SHDWRHQ
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$ IEHWEOWAS E@XI GHU9 % 3R] DP P IHXQJ3

Was bedeutet eigentlich Programmieren ?

Programmieren bedeutet, einem Computer f r ihn verst ndliche Anweisungen zu
geben. Sobald mehrere Anweisungen zusammengef asst werden, die der Computer
nacheinander ausf hren soll, spricht man von einem 3LRILDPP oder, wenn es sich um

sehr kleine Programme mit einem beschr nkten Einsat zgebiet handelt, einem 6 NLLSW

Zum Erstellen von Programmen gibt es SWRIWPPIHISLDKHQ Die
Programmiersprache stellt einen Satz an Befehlen zur Verf gung, den der
Programmierer f r das Erstellen einer Anwendung verwenden kann.
Programmier sprachen sind in der Lage, die L sung eines 1Problems? einfach und der
menschlichen Denkweise (und Bequemlichkeit) weitgehend entsprechend zu

erm glichen.

Die Schritte, auf dem Weg zur Umset zung eines Pr ogramms, wer den als $ ORUVKP XV
bezeichnet. Algorithmen spielen in allen Programmiersprachen eine sehr wichtige
Rolle, denn sie legen fest, welchen Weg ein Programm einschl gt, um ein Problem zu
| sen. I n einer einfachen Umsetzung bernimmt ein Algorithmus z. B. lediglich das
Sortieren von Zahlen, in einem der komplexeren F lle entwirft er eine

Schachstrat egie, die einen Groimeist er bezwingen k nnte.

Die Auf gabe eines Programmierers ist es, Algorithmen zu entwickeln und diese dann
mit den Bef ehlen einer Programmier sprache, wie et wa 9 MXDOYOME (VB), umzuset zen.
VB ist ein Entwicklungssystem zur Erstellung von Programmen f r die Microsoft
Betriebssysteme Windows 9x, ME, NT, 2000 und XP. Dazu werden ein
leistungsf higer Interpreter und Compiler, Werkzeuge zur Gestaltung visueller
Komponenten und die M glichkeit des Erstellens von Dat enbankabfragen in einem
System vereint. Mit VB k nnen einfach, sicher und schnell Windowsprogramme
entwickelt werden. Trotz der immer weiter gestiegenen Funktionalit t des
Betriebssystems, des grolen Leistungsumfangs und der sich daraus ergebenden
Komplexit t hat sich Visual Basic den Ruf als einfach zu erlernendes

Progr amment wicklungssyst em er halten k nnen.
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Die Vorgehensweise bei der Erstellung von Anwendungen mittels VB sst sich anhand
von sechs immer wiederkehrenden 6 FKUWIHQ bzw. 3URILDP P IHBKDVHQ beschr eiben,

die auch bei Nichtkenntnis dieses theoretischen Phasenschemas i.d. R. unbewusst

bef olgt werden.
Schritte oder Programmierphasen in VB:

1

Y Y Y Y 3/4/3/3/3/ 3/ 3/ Y Y Y Y Y Y Y Y Y 442 A Y Y Y Y Y Y ..

Y Y Y 3/3/3/3/3/ 3/ 3/ /& Y Y Y Y Y Y Y Y Y 4323 A Y Y Y Y Y Y Y ..

SLLLLLLA LY LA ALY LA AL LALALLLALA LA AL L A

2.

SLLLLLLA LY LA ALY LA AL LALALLLALA LA AL L A

Y Y Y 3/4/3/2/3/3/ 3/ 4 & Y Y Y Y Y Y Y Y 3 4323 A Y Y Y Y Y Y Y ..

3.

Y Y Y Y 3/4/3/3/3/ 3/ 3/ Y Y Y Y Y Y Y Y Y 4323 A Y Y Y Y Y Y Y ..

UL LLLLA LY LA ALLLLA AL LALA LY LALA AL LA L L LA

4.

L LLLLA LYY ALALLLLAL AL LLA AL LALA LA LALAL L LAL

UL LLLLA LYY LA LLL LA AL LLALLLALA LA AL L A

5.

Y Y Y Y 3/4/4/3/3/ 3/ 3/ Y Y Y Y Y Y Y Y 3 4423 A Y Y Y Y Y Y ..

Y Y Y 3/4/3/3/3/ 3/ 3/ Y Y Y Y Y Y Y Y Y 4423 A Y Y Y Y Y Y ..

6.

L LLLLA LY LA ALLLLAL AL LALA AL LALALL AL AL L A

UL LLLLA LYY ALALLLLAL AL LALALLLALA LA LLALLLLA

24



$ IEHWEOMWAS LRI WDP P IHXQJ HOHV : | KIXQIVIHFKQHUA

Nach den Herbstferienf hrt Frauke mit ihrer Klasse nach London. Sie unterh It
sich dar ber mit ihrer Freundin und Klassenkamer adin Marie.

0 DUH:

) LDXNH

0 DUH

) UDXNH

0 DUH
) UDXNH

1Die Klassenfahrt nach England wird bestimmt toll. I ch habe
geh rt, in London gibt es viele coole L den.2

1Schon, aber hat England den (XUR? I m Fernsehen habe ich
geh rt, dort wird noch geschaut wie sich der Y2 HQELFNHOV ' D
m ssen wir ja mit dem %8UVMKHQ 31 XQG bezahlen.2

!Nein, man kann in England auch mit dem Euro zahlen, aber das
Wechselgeld ist dann in Pfund. Eigentlich ganz sch n bl d. Was
sollen wir mit : HFKVHOHG in Pf und machen??2

Ilch habe da eine Idee! Wie findest du das: Ein
W hrungsrechner, der 3I XQG LQ ( XXR XP WHFKCHWund ander srum.
Dann k nnten wir mit dem Wechselgeld weit erbezahlen und wissen
dennoch wie viel dies in %2 MWV XQ@G N QHQ WRID mit EHGHQ

| KIXQIHQ JHP MFKWhbezahlen. Das Beste daran ist, dass wir das
Programm auf mein Handy laden k nnen und haben den
W hrungsrechner immer dabei.@

1Klasse! Und das mit dem Handy funktioniert wirklich??2

1Ja, das geht. | ch werde mich dann mal an die Arbeit machen.?

IH N QGHQ ZLU ) LDXNH KHOHQ

Deine Unterst tzung ist gefragt. Programmiere einen : | KIXQIMH-K(HU so,
dass er den Anf orderungen von Marie und Frauke entspricht.

F r die erste Version reicht es aus, die Umrechnung Y4UMIMFKHV 31 XQG in ( XLR
auf zunehmen!

f r die Auf gabe habt ihr 0 LOQXVHC Zeit!

Hinweis:

a8  Wechselkurs am Dienstag, 04. November 2003:

1Euro = 0.68350 Britisches Pfund
1Britisches Pfund (GBP) = 143606 Euro (Y2

a  Symbol f r Britisches Pfund =
(ANSI -Code: ALT +0163)
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/| VXQU ] XU3RIWDP P IHXQJ GHV: | KIXQIVUHFKQHY
4 XHBRGHV

+ LKZHV: Diese Quellcodes enthalten nur die Ereignisse, die ausgel st werden
sollen. Die Eigenschaften der Steuerelemente und der Aufbau des Formulars/
Fenster sind hier nicht ber cksichtigt. Die Namen der Steuerelemente sind auch
nur beispielhaft gew hlt!

Zeilen die so beginnen: ' sind Kommentare und geh ren nicht zum eigentlich
Programm dazu, sie dienen nur zu eurem besserem Verst ndnis.

4 XHWRGH ] X GHP 5 HFKCHBLRILWDP P

Private Sub Command1_Click()

Labell.Caption = Val(Textl.text) + Val(Text2.text)

p IHUZIWG 7H W SV 7H W JHHFKQHWKQG [P / DEHO DXVIJHIHEHQ ' DV 9DO MNHUREHIFK
XP GP 3IWRIWPP | XVDIHQ GOW GHHUGH ( 1QJ DEH 1Q GHQ 7 H \WHTHU) DY = DKCEHKDQEHQ
VROXQG QFKVWDY 7H W

End Sub
Private Sub Command2_Click()

Labell.Caption = Val(Textl.text) - Val(Text2.text)
+ HUZWG7TH W P IQXV 7H W JHHRKQHW

End Sub
Private Sub Command3_Click()

Labell.Caption = Val(Textl.text) * Val(Text2.text)
i HUZ WG 7H W P DOFH W JHIHRKQHW

End Sub
Private Sub Command4_Click()

Labell.Caption = Val(Textl.text) / Val(Text2.text)
p IHUZ WG 7H W IHWMOGXUK 7H W I HIHFKQHW

End Sub

4 XHBRCH] X GP | KIKQIVUHFKQHSWRI WP P
3UYDWM 6 XE &RP P DQG B&TFN

If Optionl.Value = True And Option4.Value = True Then
Textl.Text = Round(Text2.Text * 0.6835, 2) & " Pfund"
End If

1 HQRIQ( IQIDEHZ | KWXQJ ( XUR XQGIQ$XVIDEHZ | KIXQJ 3 1XQG DQIHNIHX] VAW
QAPP GQ: HWDXV7HW QHKP H IKQP W P DOWQEH GOV ( UHEQY
PXI 1 DFKNRP P DWM®MIQ VFKUHEH 3 IXQG CDKIQMUXQG JIE HV IQ7H W DXV
IXP 5XQEHQS5 RXQG VWKWe U 1 DFKNRP P DAM®IQ

If Option2.Value = True And Option3.Value = True Then
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Textl.Text = Round(Text2.Text / 0.6835, 2) & " Euro”
End If

K HRQIQ( IQIDEHZ | KIXQ 3IXQGXQGIQ$ XVIDEHZ I KIXQJ ( XUR DQI HNUHX] VWWW
TCORAPP GHQ: HYDXV 7H W WG IKQ GXUK XQCH &V ( WHEQY
X 1 DFKNRP P DWM@IQ VFKUHEH ( XUR COKIQMUXQGJIE HVIQ7H W DXV

If Option1.Value = True And Option3.Value = True Then

Textl. Text = Text2.Text & 2 Euro”
End If

1 HOQIQ( LQIDEHZ | KWKQJ ( XUR XQGIQ$XVIDEHZ | KIKQJ ( XUR DQIHNUHX] VA
QAP P GHQ: HYDXV 7H W VFKUHEH ( XUR AKIQMUXQG JIE IKQLQ 7H W DXV

If Option2.Value = True And Option4.Value = True Then

Textl.Text = Text2.Text & @ Pfund”
End If

“: HQOIQ( IQIDEHZ | KIXQI 3IXQGXQGIQ$XVIDEHZI KIXQJ 3 1XQG DQI HNUHX] VAW
QAP P GHQ: HYDXV 7H W VFKUHEH ( XUR ADKIQMUXQGJIE IKQLQ 7H W DXV

(QG6XE

3UWYDW 6 XE &RP P DQG B&TFN

Text2. Text ="

Textl. Text=""

" KIHUZ HEHQGH ( 1Q XQG $ XVJ DEH HGHUZ IHGHUJ HD VFKW
(QG6XE

3UWYDW 6 XE &RP P DQG B&TFN

End
CHU( QCH Y%XWRQ] XP 9dHHQEHQ GHY 3 UIRIWDP P HV

End Sub
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$ IEHWEOWAS URJ WDP P IHXQJ HQHV 6 SD%SURI DP P H\V2

Der W hrungsrechner von Marie funktioniert richtig gut. Aber sie h tte auch
mal Lust ein Programm f r den Computer zu erstellen, das einen Spal mit
anderen erlaubt. Da sie aber noch nicht weil wie sie das machen k nnte,
unterh It sich Marie mit Marie.

) UDXNH

0 DUH

) UDXNH
0 DUH

) LDXNH

0 DUH

IMarie, immer etwas sinnvolles zu programmieren ist langweilig. | ch
w rde gerne ein Programm machen, mit dem man andere Leute rgern
kann.2

tArgern? Was mich am Computer immer rgert, dass ist der
0 DM HJIHU wenn ich den %XWRQbeim Klicken nicht richtig treffe und
nichts passiert .2

1J a, das kenne ich, aber was hat das mit dem Programm zu tun?@

I ch dachte, du k nntest doch ein Spalprogramm erstellen, bei dem
man den ( QGH %0WRQnicht anklicken kann.2

1Toll, das w re ein Programm, welches nicht zu beenden bzw. zu
schlieCien ist. Damit das aber berhaupt geht, verstecke ich etwas zum
Anklicken und kann so das Spa(pr ogramm beenden.2

1Genau und auder dir, k nnte das dann niemand. Vielleicht findet man
nach langem Suchen das ver st eckte Ende...2

HN Q@HQ Z1WJ ) LDXN\H KHDOHQ
Programmiert genau wie Frauke ein tSpa(programm? und probiert anschlieCend
das von eurer Nachbarin aus. Damit ihr selber das Ende findet, soll sich der

0 DXM HJHUauf dem Punkt YHU QGHQ

f r die Auf gabe habt ihr 0 LXWHQZeit !

Was lernen wir heute?

2 0 RXWH 0 RYH-Ereignis
a 9IME®tEigenschaft von St euerelement en

a  &RQNROYH -Eigenschaf t

Vielleicht kommt noch hinzu:

a | PDIHObjekt
a 0 RXWH FRQ und 0 RXMHBRIQMU Eigenschaf t von St euer element en
a 0 WMDIH %R
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$ EEHWEQWA( [Qls KXQJ LQ A LQIDFKH,7 6\ WP Hf

Hilde hat den alten Computer von ihrer Enkelin Frauke bekommen. Ihre Neugierde
ist groQi, denn sie hat geh rt, was das f r ‘\Wundermaschinen?@ sind.
Aber sie hat ein Problem.

+ [(@H:

) UDXNH

+ [(@H:

) LDXNH

+ L@&H

) LDXNH

+ 1@H

1Hallo Frauke, der Computer ist doch gut zum Briefe schreiben. Wie
geht das mit den Tasten? Ich meine, es sieht ja aus wie eine
Schreibmaschine, aber wie funktioniert es denn, dass die Buchstaben
im Monitor erscheinen? Und vorallem, was ist das f r ein Ding
daneben? Sieht ja aus wie eine Maus!?

1Aber Oma, das ist doch eine Maus. Das mit der Tastatur kann ich dir
erkl ren, dazu hatte ich eine Hausaufgabe f r den |nformatik-
Unterricht auf .2

1Ja, mach das, wenn du mal Zeit und Geduld f r mich hast. Du weilt ja,
mit 80 Jahren ist es nicht einfach etwas Neues zu lernen. Oh und
bevor ich es vergesse: Meine eine Freundin hat auch so ein Ger t und
m chte mir die Briefe auf den Computer schicken. Geht das berhaupt
ohne die Post 72

1Klar geht das. Emails heiGen diese Brief e und daf r brauchst du nicht
die Post sondern einen Provider .2

LEinen Provider... Davon habe ich schon mal geh rt in Verbindung mit
dem I nternetz. Was macht denn ein Provider 72

linternet, Oma. Um dir das zu erkl ren, habe ich ein klasse Video.
Wenn du m chtest, k nnen wir uns das gleich ansehen.?

1Das freut mich, dass du sofort f r mich Zeit hast.2
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$ IEHWHU HEQLV | XU8 QIMUIFKWHOKHWA( LQIDFKH,7 6\ VWP H

Dies ist das MindMap das wir in unserer Stunde am 9.1.2004 erstellt haben.

Nat rlich sind die Angaben nur beispielhaft.
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$ IEHWE@WA7 DWVIVX3

7DWM . RP ELQDMRQ

GHXWFKHU1 DP H
HQI @/FKHUL DP H

YHVFKUIHEXQJ

) @isy @
X VF@
=2

SIDE@

R
>6 KUV
XDSV/ RFN@

!Strg !
6 WJ @zw. & WD
0@

[oe]

Alt Gr

X 1QJ@bzw. 3QV@

X QM@zw. > H®
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o o

X QGH@

MA@ DXI@
MG DE@
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/| VXQI 1 XP $ EHWEDWA? DVIVXI3

GHXWFKHU1 DP H @
7DVWM . RP EILQDWRQ HQJ QVFKHUL DP H OaHVFKUHEXQJ
F1 Funktionstasten Diese Tasten werden von den jeweiligen
IXCRMRO N V Anwendungsprogrammen verwendet. [F1] ist meistens
; ' die Hilfefunktion des Programms.
) @isy @
éﬁ%ﬁ;g;g’ Abbruch einer Eingabe bzw. einer Funktion oder eines
Programms.
X VF@ HVFDSH
= Verwendung vor allem in
I - l wg&mte Textverarbeitungsprogrammen. Setzen von
STDE@ Sprungmarken.
ﬁ‘ Umschalttaste Mit  der Umschalttaste  erreicht man die
VKUK, GrolObuchstaben bzw. die Zeichen ber den Ziffern
6 KUV@® ‘ (1,".8,$,% usw.) - ] Z H\WM ( EHQHder Tastatur.
Grotschreibtaste Schaltet den alphanumerischen Bereich der Tastatur
O’ DSV @N &SV auf Grodschreibung um. Diese Taste ist eine
BN Dauerumschaltung und kann durch die [Shift]-Taste
DSV / RFN@ deaktiviert werden.
Umschalttaste, um definierte Programmfunktionen
Strg E%Jmsstaste durch eine Tastenkombinationen schnell aktiviert zu
k nnen - GUWM ( EHQH
>6 W @zw.>& WD
Umschalttaste  der YIHUMQ ( EHQH hnliche
Alt : Funktionen wie [Strg], zus tzlich kann man ber die
mmte numerische Tastatur die 256 Zeichen der ASCII -
5 0@ Zeichensatztabelle durch Eingabe der entsprechenden
Zahl eingeben.
At Gr | lerw. Alternativtaste Umschalttaste der I+ QWQ ( EHQH Die zugeh rigen
r DGM..QD\N* UDSKIEV Zeichen (@,2,3,[,],\} usw.) findet man unten rechts auf
$O U@ der Taste.
« Eingabetaste
! Diese Taste hat eine wichtige Funktion:
Wagenr cklauftaste Sie schliedt einen Dialog ab (Befehl) und teilt dem
HOMJ NA  FDUH Rechner mit, dass er mit der Bearbeitung beginnen
soll.
X QMUGbzZW. UHMLQ N
>5 HWXML@
- R ckschritt-Taste . .
EDENVSDRH NH Zeichen @V von der Schreibmarke (Cursor) | schen.
DOFNVSDFH@
Eint Umschaltung zwischen Einf ge- und
infg 4| _. Uberschreibmodus.
mste Im Einf gemodus werden Zeichen in bestehende
X IQJ@bzw. SQV@ Texte eingef gt, der Rest des Textes wird nach rechts
verschoben.
entt | |[Entfernen (L sch)- |L scht das Zeichen, auf dem sich der Cursor befindet
Taste und zieht den nachfolgenden Text um ein Zeichen
X QN@zw. 3 H® GHOMA NH\ nach links.
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Pos 1
3RV @ D

Positionstaste

SRMRQ RCGH NH

Setzt den Cursor in die linke obere Ecke des
Bildschirmfensters oder an den Zeilenanfang.

Ende | |[Ende Taste Setzt den Cursor in die linke untere Ecke des
HQG N, Bildschirmfenstes oder an das Zeilenende. Wird zum
Bl ttern in Texten verwendet.

{ GH@
I(BBIilgea[ltJe;Sgl d ab) Bildschirm-Seitenweise in Richtung Textanfang bzw.
SIHXS SDIHGRZQ Bildschirm-Seitenweise in Richtung Textende.

AT DXI@

AT DE@

Pfeiltasten
FXWRUNH V

Bewegung der Schreibmarke (Cursor) in Texten -
Zeichen bzw. Zeile vor oder zur ck.

Numerik-Taste-Block

Ein/Aus - Umschalter f r den Ziffernblock:
Um mit den Zifferntasten arbeiten zu k nnen, muss
der Ziffernblock aktiv sein, d. h. am oberen linken

ZIQGRZVNHA

AXP @ o Rand des Zifferntastenblockes leuchtet die
QP HUE N B Kontrolllampe 1 XP .
Im Aus-Zustand (Lampe leuchtet nicht) sind die
Pfeilfunktionen aktiv.
Mit Hilfe dieser Taste wird der gerade angezeigte
m‘e Bildschirm ausgedruckt bzw. in die Windows
3 (XFN@ Zwischenablage kopiert.
Die Rollen-Funktion schaltet die Pfeiltasten zum
Rollen Taste Bildschirmverschieben um, d. h. man verschiebt nicht
VFURQBFN NH\ mehr eine einzelne Schreibmarke, sondern den
> RQQ@ gesamten Text.
Pause | |Pausetaste, Bewirkt ein Anhalten der laufenden
Untbr 3 | Unterbrechentaste Bildschirmausgabe. Mit einer beliebigen Taste wird der
>3 DXVH@ SDXVHNA EUDNNH |Vorgang fortgesetzt.
. m ‘ ’__ﬁ
# Konteximen taste, Spezialtasten zur  Bedienung von  Windows
Windowstaste

Betriebssystemen. Vgl. nachfolgende Tabelle.
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Wichtige Tast enkombinationen

,1 7 DIMINRP EICDARD  ( UIHEQLY

'WIN  ffnet das Windows Startmen

'WIN 0 alle Programme minimieren

|6+,) 7WINO |minimieren r ckg ngig machen

|WIN ( |Explorer

|WIN ) |Dateisuche

\WIN 7$% Programmwechsel durch Task- Leiste

|WIN 3%$86( |Systemeigenschaften

‘mw . RP ELCDARD ‘$C(DI—PH.Q—I)XQ\MR2

F1 Hilfe

F10 \Wechselt in den Men modus

ALT+TAB ... lein Fenster aus der Task-Leiste w hlen

Druck Anz.eige des gesamten Bildschirms in die Zwischenablage
kopieren.

Alt+Druck Nur das aktive Fenster des Bildschirms in die Zwischenablage

kopieren.

7DVM . RP ELQDARD

Allgemeine Funktion fur ( [ S®RHJund 2 USQHJ

|F2 |Umbenennen

|F3 |Suchen

|F5 |Aktua|isieren

|STRG+Z |R ckg ngig

'STRG+A Alles markieren

|STRG+X, C,V |Ausschneiden, Kopieren, Einf gen

|SHIFT+ENTF |Sofort I schen, ohne vorher in den Papierkorb abzulegen
ALT+ENTER [Eigenschaften
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* HVFKIFKWM A HU6 XSHU' $83

"HUBXSHU ' $8 ' «PPWWHU $Q XQHKP HGHU 8 VWU
8 VHU WX W+ RMXCH DQ + RMXH  JXWWHQ 7 DU

"$8 *XWQ7DI PHQ1DPH WY DXPHHU , FK KDEH HQ 3LREGP P IWPHQHP
&RP SX\WU

+RMH © HBKHV GHQQ +HW' DXPHHU"

'$8 $X PHGHU 7 DVDWU | HKOVHCH 7 DWH

+RMH : HBKH GHQQ +HW' DXPHHU"

'$8 ' IH(QNL 7DWH

+RMH : R U EWXKHQ 61H GHQQ GIHVH 7 DWH!

'$8 ' DV3WIWDPP YHUDQWGHWH 7 DWH

+RMH : DV MWGDV |« U HQ 3WRILDPP"

' $8 ' DV ZH%IFK QFKW DEHU HV ZI@® GDV IFK GIH ( QNHL 7 DWH GU F\H
, FK KDEH ND VFKRQGIH 675*  GH$/7  XQG GH * URE DFKVIDWIH DXVSURELHUN
DEHU HV WWMFK QFKW

+RMCH +HUW' DXPHHU ZDV WHKWGHQQ JHUDGH DX, KUHP 0 RQVRU'

' $8  (LCH %P HQDVH

+RMH 1HQ +HW' DXPHHU GMHQ6IH PDOYRU ZDV DX , KUHP 0 RQVRU
WKW

"$8 , EHHP

+RMH 1HQ +HW' DXPHHU ZDVDX KUP 6FKILP WYKW P| FKWH LFK
ZDAHQ

' $8 0 RPHQV GHU KI QIWDQ GHU * DUGHLREH
+RMH +DAV + HWU' DXPHHU +HW' DXPHHU"
'$8 6R NHYWKDEH LFK , KQ DXl JHVSDQQW ' D WHKWDEHU QFKW GLDXI

+RMH +HW' DXPHHU VKDXHQ 61IH PDODX |, KLHQ U@VFKILP XQG GMHQ 6 LH
PDOJHDX YRU ZDV GO JHVFKUHEHQ WKW
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'$8 $FK WR 61H PHOMQ 2K ( QNFKX@IXQ ' D WYKW 3QHV
SUHW ( QNHL VK NRQAKX

+RMH $KD GDV KH%N 3GDWH 3LHW $Q . H VR &RQAQMH ' HU &RP SX\WHU
P HGHWMFK DOR 1Q ( Q@K

'$8 1HQ ZH HUZDV VIW GDQQ SIHSWWHU QU
+RMH ' UFNHQ61H PDODXI GIH ( QMU 7 DWH

'$8 - WYWIHKKW ' DV MWDOR GH (QNHL 7DWH ' DV N QEHQ 6 IH DEHU DXFK
JOIFK GLDX VFKLHEHQ * XW Z1H NDQQ LIFK GHQQ MWW WGEHVHY 3LRILWDP P

EHHQEHQ GDP IWILFK ZIHGHU DUEHWHQ NDQY!

+RAH 61H P« WHQ HUWWP DOUDXVI HKHQ

''$8 *XW 0 RPHQWV

+RMH 1HQ +HW' DXPHHU EGIEHQ 61H GRK DP 7HBI RQ , FK PHOQM

+|_LLJID><PIIIII|II|I||I +mR +mR

'$8 -D GDEQLFK ZIHGHU , FK KDEH 61H P ) U NDXP K| LHQ N QOHQ

+RUMCH 6 H VRIHQ DXFK QFKWIQ GHQ ) OU JHKHQ , FK ZROW QXU GDW 6 LH
DV ) HOMAU VFK@HDAQ

'$8 : DUXP VIUHQ6H GDV QFKWJIGLFK" : DUMQ6IH

+RAH +HWU' DXPHHU"

'$8 -D LFK EIQZIHGHU GLDQ 6RMLFK 7+ U DXFK ] XP DFKHQY'

+RAMH 1HQ +HW' DXPHHU 1HQ ZUNIFK QFKW  ( LIHQAFK VROHQ

61H QU GDV 3URILDP P | HQAMAU VFK@HAQ DEHU LFK JOXEH HV IMWGDV EHHA
ZHQQ 6 IH JBIFK GHQ 6 VWFNHU DXV GHU' RWH | LHKHQ

'$8 : HQ6HPHQ

+RMCH +DOV ' DV ZDUGRK QUHQBFKH) +HW' DXP

'$8 $@N NDU , FK KDEH LKQ KHDXVJH RIHQ +D@R" +D@R" 61QG 61H RK

GDQ . RPIMVK NMHWWIMWVGEH / HWQ VRW $OR GH LQ GHU + RMXH KDEHQ
DEHU DXFK ¢« EHIKDXSWNHH $ KQXQJ
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$ IEHWE@WA6 HQGXQJ P MGHUO DX\8

- IHGHKRO(QJ ' DWIQZ HIH GXUFK GDV , QWLOHW

1. Was muss eigentlich passieren, damit eine
Internetseite - so wie diese hier - auf dem
Bildschirm zu sehen ist?

2. Zuerst braucht man einen Computer mit einem
. Zum Beispiel so eins, wie es
Armin hier hat. Das ist mit
der Telefonleitung, dem Stromnetz und dem
Computer verbunden.

3. Dann muss noch ein Computerprogramm auf
dem Rechner installiert werden. Solche
Programme  bekommt man  von einem
So werden die Leute
genannt, die den Computer ber die
Telefonleitung mit dem Internet verbinden.

4. Der hat einen sehr groGen
Rechner, der ber viele, viele Kabel mit dem
Telefonnetz und dem Internet verbunden ist. Damit
dieser Riesencomputer mitbenutzt werden kann,
muss man den ihn bezahlen.

5. Weil das, was in den Computern passiert, nicht
zu sehen ist, spielen wir es mit Menschen vor...

Ein ist so etwas wie ein
Laden, der Internetseiten zur Verf gung stellt. Da
geht jetzt zum Beispiel Armin rein und sagt,
welche Seite er sehen m chte.

6. Zuerst muss der

berpr fen, ob Armin wirklich Kunde bei ihm ist.
Daf r gibt es ein Kennwort, das nur der Provider
und Armin selbst kennen. Armin gibt dem Provider
seinen Namen und sein Kennwort:
"FRIKADELLE". Beides wird verglichen und -
wenn es bereinstimmt - wird er "bedient".
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7. Dann bekommt Armin eine . Die

wird vergeben, damit der Computer
des Providers Armins Computer wiedererkennt,
wenn die Daten aus dem Internet eintreffen. Das
passiert mit jedem Computer. Der Kontakt zum
Provider wird in Wirklichkeit ber das Modem und
die Telefonleitung hergestellt.

8. Vorher muss Armin dem Provider nat rlich
sagen, was er sehen m chte. Armin schreibt den
Namen der Internetseite, die wird auch
genannt, auf einen Zettel
und steckt ihn in einen roten Umschlag. Das
macht man in Wirklichkeit nicht in einem Laden,
sondern am Computer - ist ja klar.

9. Der Provider weil jetzt, welche Seite gew nscht
ist, aber er weill noch nicht, wo sie genau zu
finden ist. Deshalb schickt er jemanden los, der
sich erkundigen soll. Und los geht®, bis zur
Auskunft.

10. Das ist so hnlich wie bei der Telefonauskunft.
Die kennt auch alle Telefonnummern, sogar die
ganz neuen, die noch gar nicht im Telefonbuch
stehen und kann deshalb einen Namen mit einer
Nummer verbinden. Im Internet ist das nat rlich
wieder ein , der alle Namen und
Nummern der anderen kennt. In
unserem Beispiel sitzt hier der "Auskunftsmann".

11. Der "Auskunftsmann" (das ist in der Realit t

der )

schaut nun in seinem Verzeichnis nach und sucht

die richtige Nummer zum Namen der Seite, denn

die eigentliche Adresse der Seite ist eine

Zahlenkombination, die
. Warum ist das so?

12. Computer k nnen nur mit Zahlen umgehen.
Wir Menschen k nnen uns aber leichter einen
Namen merken als so eine krumme
Zahlenkombination. Und deswegen verkn pft der
Auskunftscomputer den Namen mit der richtigen
Zahlenkombination und schickt sie zur ck zum
Provider. http://149.219.195.86 bedeutet also
dasselbe wie http://www.die-maus.de Das k nnt
ihr auch selbst ausprobieren: Wenn ihr die
Zahlenkombination in das Eingabefeld f r die
Internetadresse eintippt, bekommt ihr auch die
Internetseite der Maus.
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13. Wenn der Provider jetzt die Zahlenkombination
hat, gibt es zwei M glichkeiten, wie es
weitergeht...

14. Erste M glichkeit: Die Seite wird oft beim
Provider verlangt. Deshalb hat der Provider sich
eine Kopie gemacht, damit er die Kunden direkt
beliefern kann.

Der Provider hat sie in unserem Fall aber nicht,
also w hit er die zweite M glichkeit: Die bestellte
Seite ist neu und muss erst von dem Computer
geholt werden, auf dem sie abgespeichert ist.

15. Dazu schickt er nochmal eine Nachricht los.
Da steht jetzt die Wartenummer des Kunden drin,
welche Seite er sehen m chte und welche
Zahlenkombination der Computer hat, auf dem die
Seite abgelegt ist. Diesen Computer nennt man
brigens , das
hei(t "Diener" oder "Servierer".

16. Die Nachricht weiss jetzt, wo sie hin muss,
aber sie kennt noch nicht den besten Weg dorthin.
Deswegen ist sie auf dem Weg darauf
angewiesen, dass ihr jemand sagt, wo es lang
geht. Das sind Computer, die werden
genannt. Das bedeutet
"Wegweiser" oder "Umleiter".

17. Wegen dieser Umleitungen und Staus m ssen
die Daten manchmal riesige Umwege machen. Sie
nehmen dann nicht immer den k rzesten Weg,
aber meistens den

18. So kann es passieren, dass die Daten in K In
starten, ber Frankfurt und Hamburg geleitet
werden, bis sie wieder in einem anderen
Computer in K In ankommen.
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19. Wenn die Nachricht den Server erreicht hat,

liest er sie durch und stellt alles zusammen, was
zu der Seite geh rt. In unserer Sachgeschichte ist
es ein Mann im orangenen Overall, in Wirklichkeit
ist es nat rlich wieder  ein grosser

20. Wenn die Seite fertig ist,...

21. ...schreibt der Server aussen drauf, f r wen sie
bestimmt ist und schickt sie zur ck an den
Provider.

22. Die Seite | uft jetzt durch das Internet zum

zur ck. Dabei nimmt sie
h ufig einen ganz anderen Weg als die Nachricht
auf dem Hinweg genommen hat.

23. Hauptsache ist, dass sie irgendwann beim
ankommt und dass
Armin die Seite vom ihm bekommt

24. Bis ihr eine Internetseite sehen k nnt, passiert
also eine ganze Menge. Und jedesmal wenn ihr
auf irgendwas draufklickt,geht die ganze Sache
wieder von vorne los
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/| VXQJ VKIOH
Folgende Begriffe m sstihr (mehrmals) im L ckentext einsetzen:

IP-Adresse, Router, Modem, schnellsten Weg, Nummer, Provider, Computer, Server,
Adresse

,QRUP DARQVE@WY XUA6 HQGXQJ P IMGHUO DX\2
' DMQZ HIH GXUFK GDV , QRHUCHW
DV MWHQ 6 HUYHU'

Jeder Internet-Dienst ben tigt grunds tzlich einem 6HWHJ der an das | nternet
angebunden ist. Dies ist ein Rechner, der hinsichtlich der Verar beit ungsgeschwindigkeit
und Speicherkapazit t besonders leistungsf hig ist. Er besitzt eine ihm eindeutig
zugewiesene ,3 $GHWH (I nternet Protokoll-Adresse, z. B. 149.219.195.86), die ihn
unverwechselbar macht. Die | P-Adresse besteht aus vier Zahlen, die durch Punkte
getrennt sind.

DV MWHCH 85/

Die Abk rzung steht f r 8QURP S5HWRXUH /R-DWRU und ist der Name bzw. die
Adresse einer | nternetseite.

Sie besteht aus dem verwendeten hEHUNDIXQVSLIRMRNROD (http:// = Hypertext
Transport Protokoll), dem ' IHQMW(www) und der ' RPDIQ (z.B. wdrmaus.de). Nach der
Eingabe einer 85/ wandelt der ' RPDIQ 1 DPH 6HMFH ' 16 GHV 3LRVIGHW diese in
eine , 3 $GAHWHum. Erst dann kann die | nter net -Seit e abger uf en wer den.

DV MWHQ 3WRVGHY

Das ist ein Zwischenh ndler, der den Kunden Dienste (z.B. Domainverwaltung, E-Mail)
auf eigene Rechnung anbietet, bestimmte | nternetseiten zu lief ern, ohne selbst ber
eigene Netze zu verf gen. Er stellt auch Zug nge zum Internet (gegen Geb hr) zur
Verf gung. Provider sind z. B. t-online, Mobilcom, Freenet.

DV DWHQ 5 RAWHU!
Ein Router ist ein Vermittlungsrechner, der am Aufbau einer Verbindung in einem

Computernetz, zum Beispiel dem Internet, beteiligt ist. Solche Rechner leiten
("routen") die Dat enpaket e zum jeweiligen Zielrechner.
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,QRUP DARQVEMWAO XWHMEUHWMKQG 5 LHVHQELA

" HU &RP SX\WU

Den meisten von uns ist klar, dass das englische Wort Computer vom Verb compute
(rechnen, sch tzen) kommt, dass ein Computer also ein Rechner oder Sch tzer ist. Aber
noch immer gibt es viele Zeitgenossen, die vielleicht gerade erst anfangen, sich mit
diesem komplexen Thema etwas naher zu bef assen. Dieser Artikel soll all jenen helfen,
die nicht mit einem Spielbuben (Game Boy) auf gewachsen sind und die nicht schon von
Kind auf all diese verwirrenden Begriffe wie eine Muttersprache auf nat rlichem Wege
erler nen konnt en.

0 XWHLELHVWVXQG 5 LHVHCENWV

Beginnen wir vielleicht mit den einf achen Dingen, die wir sehen, anf assen und damit auch
noch begreif en k nnen! Alle Baust eine eines Sch tzers werden als Hartware (hardware)
bezeichnet. Es ist sehr wichtig, dass man bei der Auswahl der Hartware sorgsam ist,
denn nur auf guter Hartware kann die Weichwar e (software) richtig schnell lauf en. Bei
der Hartware ist das Mutterbrett (motherboard) von besonderer Bedeutung. Das
Mutterbrett soll unter anderem mit einem Schnitzsat z (chip set) von I ntel ausger stet
sein. Nat rlich geh rt neben dem 3 1/ 2-Zoll-Schlappscheibentreiber (floppy disk drive)
auch ein Dichtscheiben-Lese-nur-Erinnerung (CD-ROM: Compact-Disc-Read-Only-
Memory) zur Grundausr stung. Wenn wir unseren pers nlichen Sch tzer (PC) auch zum
Spielen benut zen wollen, sollten wir uns neben der Maus auch noch einen Freudenst ock
(joystick) und ein gutes Schallbrett (soundboard) anschaf f en.

DL LUZHEK XQG . WD VBXQNW

So, damit sind nun die optimalen Grundlagen f r Einbau und Betrieb der Weichware
geschaf f en! Damit die Weichware auf unserer Hartware berhaupt lauf en kann, braucht
es ein Betriebssystem. Es empfiehlt sich heute, ein solches mit einem graphischen
Benut zer-Zwischengesicht (graphical user interface) zu installieren. Besonders weit
verbreitet sind die Systeme Winzigweich-Fenster 95/98 (Microsoft Windows 95/98)
und das neuere Fenster ME (Windows ME) des gleichen Herstellers. F r Leute, die mit
ihrem Sch tzer anspruchsvolle Arbeiten erledigen wollen, gibt es unter Fenster 95 das
ber hmte B ro fachm nnisch 97 (Office prof essional 97). Dieses Erzeugnis besteht aus
den neuesten Ausgaben der Weichwaren Wort, Ubertreff, Kraftpunkt und Zugriff
(Word, Excel, Power point und Access).

$ X WHDU XG ( LlOHWWHU

Wer selbst gerne Anwendungen entwickelt, kann dies unter Fenster beispielsweise mit
dem modernen Sichtbar Grundlegend (visual basic) tun. Nat rlich gibt es vor dem
Gebrauch auch gewisse Hindernisse zu berwinden. Die Weichware muss zuerst via
Aufsteller (setup) oder Einsetzer (install) auf der Hartscheibe eingerichtet werden.
Das kann sehr viel Zeit brauchen, wenn sie urspr nglich auf Schlappscheiben gelief ert
wur de. Das Einricht en ab Dicht scheibe ist sehr viel angenehmer und schneller.
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) WDJ HERJ HQ ] XUS QMUIEKWHYDOXDARQ

) UDJ HERI HQ

zur Beurteilung von uns durch euch!

Liebe M dels,

es geh rt zum Schulalltag, dass Ihr regelm Qig benotet werdet. Nun d rft Ihr uns bewerten.
Denn dies soll uns dabei helfen, festzustellen, wie Ihr den Unterricht mit uns fandet. So k nnen
wir versuchen, in Zukunft unsere St rken zu verbessern und unsere Schw chen abzubauen.

Bitte f IIt dazu den Fragebogen in Ruhe und allein aus, denn Eure SHY| QIFKH 0 HOQXQJ ist
wichtig f r uns.

Vielleicht m chtet Ihr uns auch in einem Punkt loben oder tadeln, den wir nicht aufgef hrt
haben. In dem Fall bitten wir Euch, Eure Kritik auf der Tafel ganz unten zu notieren.

Die Befragung bleibt selbstverst ndlich DORQ\ P .
Vielen Dank f r Eure Mitarbeit und Eure ehrliche Meinung!

6DVND6HP P HORJJHQ 0 LFKDHD 6 FKHQUWWNL

Unterrichtliche Gesichtspunkte

Wir waren gut

1 vorbere_ltet/planen » fast immer C h ufig C manchmal » selten » fast nie
sorgf Itig.
Der Unterrichtsinhalt war |2 S

2 : viel e C - viel
__als ich dachte. leichter leichter genauso schwerer | crer
Unser Unterricht war

3 verst ndlich. » fast immer C h ufig C manchmal » selten » fast nie

4 Unger Un.terrichtwar E I C abwechs- C durch- = s C o
eI lungsreich schnittlich monoton
Wir haben zu hohe

5 Anspr che gestellt. G fast immer C h ufig C manchmal G selten C fast nie
Unsere

6 Arbeltsanwe|sungen. C fast immer C h ufig C manchmal » selten » fast nie
waren klar verst ndlich.
Bei uns habt Ihr ... | ST C

7 gelernt: Menglene C einiges C wenig etwal;aum C nichts

Pers nlichkeitsbezogene Kriterien
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Wir waren

8 fachkompetent. C fast immer C h ufig C manchmal C selten C fast nie
Unser Auftreten o r C: C C

9 (Sprache, Bewegung refi g etwas einschl fe
USW.) war: mitreiGend lebendig normal monoton md

10 | wirwaren humorvoll. |E3 ¢ o inmer B, ufig E manchmal|EB setten £ fast nie
Wir gaben uns als

11 Mensch. C fast immer C h ufig C manchmal C selten C fast nie
Wir konnten Kritik

12 | vertragen/gaben E tastimmer B h ufig £ ranchmal|B setten £ ot nie
eigene Fehler zu.
Unsere o
Unterrichtsaufteilung :

13 (VBJ/Einfache IT- C klasse C gut OranLr]ng C langweilig C unn tig
Systeme) war

Soziale Gesichtspunkte/Zeit nach dem Unterricht

Unser Verhalten
bewirkte, dass Ihr

14 Euch gel stund C fast immer C h ufig C manchmal C selten C fast nie
entspannt gef hlt
habt.
Wir motivierten durch

15 Lob/Anerkennung. C fast immer C h ufig C manchmal C selten C fast nie

. S
16 |wirm gensSch ler. B2 . C . C sind i .
ja, sehr ja vielleicht ziemlich egal eher nein

Wir haben Hektik und

17 Stress verbreitet. G fast immer C h ufig C manchmal C selten C fast nie
Wir erzeugten einen

18 unangemessenen » fast immer C h ufig C manchmal » selten » fast nie
Leistungsdruck.
Wir bersahen

19 Wortmeldungen. G fast immer C h ufig C manchmal C selten C fast nie
Wir h rten zu und

20 | gingen an. . C fast immer C h ufig C manchmal C selten C fast nie
Sch lerbeitr ge ein.
Wir haben Euch

21 | unterbrochen, redeten |2 .o er B, ufig E manchmal B seften E fastnie
gern dazwischen.
Wir interessieren o r C: C C

22 |unsf rdie Belange : . T sind :
der Sch ler. ja, sehr ja vielleicht izl egal eher nein
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Wir machten deutlich,

23 | obeine Sch lerbeitrag L ¢ o\ jmmer h ufig £ manchmal| B setten £ st nie
gut oder schlecht war.
K nnt lhr euer C E ommt C
24 | gelemtes Wissen auch K2 oy, ich mal sehen| _ WeIOICh | oufan, was |, 2uroar
sp ter anwenden? nicht Ve e keinen Fall
Hat Euch dieser
Unterricht geholfen, o C
um Euch eure ; o
. . . . h
25 | perufliche Zukunft Menge'e”e viel £ einwenig L nein et
etwas genauer
vorzustellen?
K nntet Ihr Euch jetzt r C: C
vorstellen sp terin 1) el k f
26 einem IT-Beruf zu = Gl el SR nichtWelu ¢ drauf g:}nmt keinglrllJ F%\{Iﬂlr
arbeiten?
K nntet Ihr diesen
27 | Kurs an andere C auf jeden mal sehen C kommt auf | [5 nein C weil ich
weiterempfehlen? Fall die Person an nicht
Und das Wichtigste:
28 Hat es euch Spal C fast immer h ufig C manchmal C selten C fast nie
gemacht?.
DV IFK QRFK VDIHQ P | FKW VFKIHEH LFK KIHUDQ GIH 7DIHO
-]
[

;|
L‘

) HOM" $ @1 $XWDJ HQ EHZ HUMWV ' DQQDXI $ EVFKIENHQ NIFNHQ

‘ Ubermitteln

P
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Hypothesen

( UHEQY GHU8 QMUFKWHYDOXDWRQ

Schillerbewertung
2 3 4 5

m [HO)

- a0 23 m [HOZ)

176 m [HOE)
1,23 m [HO4)
482 @ [HOS)

1 Ba m [HOE)
1,30 m [HOT)
161 | [HOE)

253 o (Ho3)
214 B [H10]
1,58 | [H11)

1,61 o [H12)
214 o [H13]

230 o [H14]

11,91 | [H15)

176 m (H1E)
497 o [Hi7)

4,87 | [HiE]
497 @ [H13]

1,58 m (Hz0

4,82 @ [H21]

: m (H22)
bl m (H23)
2,30
m (H24)
2,76
m [H25)
367

- 38 m (H2E]

P 38 m [H2T)

m (H2E)

) HH. RP P HQBH

. .. ich fand den Kurs spannend. Besser als immer nur rumzusitzen und Theorie zu
machen. lhr habt Abwechslung hier rein gebracht!! Fand ich gut!! Lob an euch;) und
macht weiter so...

"wir h tten etwas mehr mit dem Internet machen sollen... dieses w re etwas besser
und interessanter gewesen...

das VB-Programm das war echt super, aber das mit den IT-Programmen h ttet ihr
weg lassen k nnen. so ist meine Meinung aber im Grolen und Ganzen war eurer
unterricht super”

. . ich fand den Kurs sehr interessant! f r mich w re dieses aber keine berufliche
Richtung, denn ich habe beruflich was ganz anderes im kopf! trotzdem war der Kurs
aufkl rend, er hat geholfen und ich w rde ihn wieder machen.

" .also ich fand den unterricht ziemlich klasse. er war nicht langweilig und de, wie
man es gewohnt ist, sondern locker und mal was anderes. Groles Lob an euch.
Macht weiter so!!!Himm - "
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Ich fand die Aktion voll cool, da es so was an dieser Schule noch nicht gab. Es hat
mir sehr viel geholfen, da es kein langweiliger Unterricht war, man hat viel gelernt.

Grolies Lob an euch. Viel Gl ck noch f reuch”

Ich m chte noch sagen, dass mir der Unterricht mit euch sehr positiv gefallen hat. Es
war mal was anderes. Nicht wie sonst der langweilige Unterricht, wo man meistens
nichts versteht.

. lIhr habt die Sachen gut r bergebracht und man konnte es gut verstehen.
Manchmal waren manche Fragen nicht sehr einfach, aber es war gut, dass ihr uns
Hilfestellungen gegeben habt. Ihr habt das gut gemacht. Macht weiter so...

es hat eigentlich immer Spal gemacht und war total locker und man konnte sich, so
zu sagen, die letzten zwei stunden Unterricht vorm Wochenende noch mal etwas
entspannen und ich habe mich immer drauf gefreut!

" Ich fand es gut, dass ihr hier wart, denn so war das mal ein anderer Schulalltag. Ich
hoffe, dass ihr auch Spal hattet und wir uns nicht zu dumm angestellt haben. Mir
jedenfalls hat es viel Spall gemacht und ich kann nur f r meine Nachfolger hoffen,
dass die auch so ein tolles Projekt bekommen. Vielleicht h ttet ihr eure Arbeit
einwenig leichter machen k nnen. War trotzdem nett."

.. .VB war toll' Ich fand nur Schade, dass wir damit nicht weiter gemacht haben, da
Hardware nicht so mein Thema ist. ich fand es aber trotzdem interessant, wie eine
Tastatur funktioniert und ich h tte nicht gedacht, dass es so viele Tastenk rzel gibt.
Am besten fand ich VB weil es Spal gemacht hat ein Programm selber zu entwerfen
und am besten war, dass es auch funktioniert hat. Vielen, vielen Dank f r den tollen

Ich war sehr positiv berrascht! Obwohl ich sp ter nie in einem IT-Beruf arbeiten
wollte, bin ich jetzt am berlegen...! Der Unterricht wurde zum Spad! Obwohl wir,
nicht wie der Andere Kurs, jede Stunde ins Internet durften und wir eine Arbeit
schreiben mussten! Sonst gibt es keine Kritik!

... Ich habe mich immer sehr wohl gef hlt, weil ich auch aus meiner Sicht auch eher
dumme Fragen trotzdem stellen konnte und immer eine Antwort oder Hilfe
bekommen habe. Dankesch n!!!

Alle waren motiviert, sich auch mit komplexeren Inhalten zu besch ftigen, obwohl vor
Beginn der Einheit keine Sch lerin eine besondere Vorliebe f r das Programmieren
gezeigt hat. Durch die kleinschrittige, anschauliche Vermittlung der Inhalte
(Arbeitsmaterialien/Medien) konnten alle Sch ler gut folgen. Toll!

. . . also der Kurs war sehr informativ. Man hat gelernt Programme zu erstellen, mit
dem Computer umzugehen. Sp ter in meinem Berufsleben werden mir diese
Kenntnisse bestimmt oft helfen oder einmal helfen Eindruck zu schinden ;0)! In einem
IT-Beruf werde ich bestimmt sp ter nicht arbeiten, weil das nicht mein Berufswunsch
ist! Der Kurs war locker, er ist einfach nur empfehlenswert! Macht weiter so!! Auch
wenn es oft zwar nervige Sch ler gibt immer sch n gelassen bleiben. Viel Gl ck auf
euren weiteren Lebensweg!
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) WDJ HERIHQ ] XU%HZ HIXQU GHV , QQRYDMRQVYRWKDEHQV

BBS &) WDIHERIHQ
= zur abschlieGenden Bewertung des durchgef hrten
“  Innovationsvorhabens

Liebe Sch lerinnen,

bitte bewertet die nachfolgend aufgef hrten neun Aussagen.

Den Grad eurer Zustimmung zu den einzelnen Aussagen k nnt ihr durch f nf Abstufungen
festlegen, hnlich wie bei den Schulnoten. Ein niedriger Wert bedeutet Zustimmung, ein hoher
Wert bedeutet wenig bzw. keine Zustimmung.

Vielen Dank f r eure Mitarbeit!

5 HQDWY' | WQ) O DUF 6 FKXQ

Abstufungen:  =trifft YR@eu ... = trifft QFKWeu

Dass dieser Wahlpflichtkurs
Informatik nur von M dchen
1| besucht werden konnte, hat mich |2 ] EC 2 EC 3 C 1 C 5
besonders maotiviert, daran
teilzunehmen.

Einen nach M dchen und Jungen
2| getrennten Informatikunterricht | &5 1 £ 2 £ 3 £ 4 C5
halte ich f r sinnvoll.

Mir gefiel, dass ich auch
spezifische Informatik-
3| kenntnisse erworben habe E 1 £ 2 3 4 5
(Programmierung mit Visual
Basic, Hardwarekunde).

Das Niveau des Unterrichts war
4 angemessen. e 1 e 2 e 3 e 4 2 5

Durch den Unterricht mit den

zwei Fachinformatikerinnen habe C C C C C
S ich Einblick in ihren beruflichen 1 2 3 4 S

Alltag bekommen.

Die Besch ftigung mit dem PC ist
6 f r mich nach diesem Kurs 1 2 EC 3 C 1 C 5
interessanter geworden.

Ich k nnte mir gut vorstellen,
7 sp ter auch beruflich h ufigmit £ 1 EC 2 EC 3 E 4 C 5
Computern zu tun zu haben.

Ich plane eine berufliche oder _ _
8| schulische Ausbildung, die viel (L ja E nein
mit Computern zu tun hat.
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Falls bei 1U mit "NI' geantwortet wurde: Welche 6 FKXORUW oder welchen
$ XVELGXQI VEHXI?

| 2|

Ich halte es f r sinnvoll, im
n chsten Schuljahr wieder einen |3 O O O C

° solchen M dchenkurs 1 2 3 4 5
einzurichten.

) HIM" $ @1 $ XWDIHQ EHZ HUMW ' DQQDXI $EVFKIENHQ NIFNHQ

|
Anfrage senden

( UHEQY GHU( YDOXDARQ GHV , QQRYDMRQVYRWKDEHQV

Schiilerbewertung
1 2 3 4 5

m (HO1)
m(HOZ]
m[HO3]
m [HO4)

@ [HO5)
m[HOE]

m [HOT)

Hypothesen

m[HOZ]
m (HO3)
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3 UHWHYHY 11 HQWFKXQI HQ

( LQEHFNHUO RU HOSRWAYRP

1RYHP EHU
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( LQEHFNHUO RU HOSRWAYRP

) HEXXDU
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( LQEHFNHUO RU HOSRWAYRP

- XQL
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=HUANDWe UGIH $ XV] XELGHQGHQ

LANDKREIS NORTHEIM

E 4
o
BERUFSBILDENDE SCHULEN EINBECK B BS éu
=
E7

7 XVRUHQ] HININDW
6 DVNID 6 HP P HORJ JHQ

hat an den

YHXKI VELTBHQGHQ 6 FKX®RQ ( LOEHFN XQG GHU/ | QV 5 HDOWYFKX®1 ( LQEHFN

als eine von zwei Tutorinnen die Unterrichte im Rahmen des vom nieders chsischen
Kultusministeriums gef rderten Innovationsvorhabens

A0 | GFKHQI| WBHXQJ P ,7 %HUHFK?

geplant, durchgef hrt und evaluiert.

Zwischen der L ns-Realschule und den BBS Einbeck fand im Zeitraum Oktober 2003 bis Februar
2004 eine Kooperation im Rahmen des 0. g. Innovationsvorhabens statt. Frau Semmelroggen
unterrichtete mit einer Mitauszubildenden einen Wahlpflichtkurs Informatik ausschliedlich mit
Sch lerinnen der 10. Klasse der L ns-Realschule. Die Inhalte setzten sich aus Programmierung in
Visual Basic® und ausgew hiten Themen aus Einfache IT-Systeme? zusammen.

Nachfolgende Ziele waren mit diesem Innovationsvorhaben verbunden und sind gem O einer
systematischen, webgest tzten Evaluation, dank des groden pers nlichen Engagements, eines
bemerkenswerten didaktisch-methodischen Geschicks sowie der aulergew hnlichen fachlichen
Sicherheit von Frau Semmelroggen, in hervorragender Weise erreicht worden:

IT-Auszubildende planen, geben und evaluieren IT-Schulungen
zielgruppengerechte IT-F rderung von M dchen im Sekundarbereich |
Abbau von Vorbehalten der Realsch lerinnen gegen ber den IT-Berufen

Erh hung des M dchenanteils in der einj hrigen Berufsfachschule + Informatik £ f r
Realschulabsolventen/-innen und in den IT-Berufen am Standort Einbeck

Vertiefung der Zusammenarbeit von Berufsbildenden Schulen Einbeck und der L ns-
Realschule Einbeck

Erweiterung der Zusammenarbeit mit IT-Ausbildungsbetrieben

Die betreuenden Lehrkr fte bedanken sich f r die engagierte und konstruktive Zusammenarbeit.

Einbeck, 07. Juli 2004

OStD G nter Dietzek StR Marc Schulz
(Schulleiter) (Klassenlehrer)
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