
Sek I - Grundkurs Lernfeld 2 - Lernen

Kerninhalte Mögliche 
Schüleraktivitäten 
zum Erwerb der 
Sprache

Lernidee Digitale Werkzeuge / mögliche 
Umsetzung

Das Schulhaus kennen 
lernen  
Arbeitsmittel als 
Lerngegenstände 
nutzen  
Sich im Stundenplan 
orientieren  
Nichtverstehen 
ausdrücken und 
nachfragen  
Anweisungen und 
Fragen zum Unterricht 
verstehen und darauf 
reagieren Sich über die 
Schule im 
Herkunftsland äußern  
Außerschulische 
Angebote entdecken 
und nutzen  
Interessantes aus 
Büchern entnehmen  
Das Zusammenleben 
in der Schule 
mitgestalten 

Individuelles Lernen Mit Wortschatzkartei und Wörterheft arbeiten  
Wörter und Satzstrukturen drucken  

Computerprogramme anwenden (Lernprogramme, 
Textverarbeitung) 
Plan des Klassenzimmers mit Einrichtungsgegenständen 
zeichnen und beschriften Wörter und kleine Texte von Tonträgern 
hören  
Piktogramme zu schulischen Tätigkeiten zeichnen  
Wörter und kleine Texte mit einem Textverarbeitungsprogramm 
erstellen und gestalten 

Book Creator
Puzzle in Keynote oder Explain 
Everything
…

Explain Everything

Brushes
Pages oder Word

Gemeinsames 
Lernen

Gegenstände und Wortkarten zuordnen (Wörterbaum, 
Wäscheleine, Wortschatztisch, ...) 
Mit Lernspielen (Memory, Domino, ...) arbeiten  
Wörter und kleine Texte vorlesen  
Collage zu schulischen Arbeitsmitteln gestalten 
Schulhauspuzzle anfertigen (Bild, Plan, ...) 
Tätigkeiten für die Gemeinschaft benennen und realisieren (Tafel 
wischen, ...) Piktogramme versprachlichen  
Gegenstände nach Farben sammeln und ordnen  
Pantomime zu schulischen Tätigkeiten erraten und benennen 
Außerschulische Tätigkeiten pantomimisch darstellen  
Gemeinschaftsspiele (Kimspiele, Brettspiele, Kartenspiele, ...) 
durchführen  
In Spielen Rollen übernehmen (Lehrerin, Verkäuferin, ...) 
Lieder und Texte variieren  
Gruppenwettbewerbe durchführen (Artikel, Ordnungszahlen, ...) 
Klassenordnung beschließen (Klassenvertrag) 
Durch rhythmisches Sprechen Strukturen trainieren und variieren 

Popplet oder Mindmeister

learningapps.org

PicCollage
Explain Everything
Pages, Word

Kamera, VivaVideo, iMovie

Kamera, VivaVideo, iMovie

Garage Band, Music Maker Jam

Lernen außerhalb 
der Klasse

Einkaufen gehen (Schreibwaren, ...) 
Schulhaus und nähere Umgebung erkunden (Fotorallye, 
Videoaufzeichnung, ...) 
Arbeitsaufträge vor Ort lösen (Bücherei, Markt, Kaufhaus, ...) 
Mit Partnerklassen zusammenarbeiten  
Kontakte zu Sportvereinen anbahnen  
Freizeiteinrichtungen besuchen  
Mittags- und Hausaufgabenbetreuung kennen lernen 

Kamera, VivaVideo, iMovie

Actionbound

Sprachliche und 
kulturelle 
Erfahrungen nutzen

Über die Schule im Herkunftsland sprechen, Plakate erstellen 
Wörter für Schulmaterialien in anderen Sprachen kennen lernen 
Beiträge für ein gemeinsames Buch herstellen (Schule anderswo) 

PicCollage

BookCreator

Lernen lernen Sich Notizen machen  
Markieren von Schlüsselwörtern  
Den besten Lernweg für sich selber finden (Einzel-, Partner-, 
Gruppenarbeit) 
Sprachen miteinander vergleichen  
Kenntnisse der Muttersprache transferieren  
Hilfsmittel anwenden (Wörterbücher, ...) 
Optische Hilfen nutzen (Artikelfarben, Symbole, ...) 
Mit Materialien trainieren (Computer, Lernspiele, ...) 

Ein Hausaufgabenheft führen  
Formelhafte Wendungen gebrauchen  
Zurückfragen, nachfragen 

Notizen-/Textverarbeitungs-App
Skitch

Pons Online Dictionary

Hallo Deutsch Erwachsene, 
Ankommen App
Erinnerungsfunktion

Fachsprache 
anwenden

Ordinalzahlen lernen  
Einfache Begriffe zur Computerbedienung kennen lernen 
Abkürzungen und Symbole im Wörterbuch verstehen 
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