
Sek I - Grundkurs Lernfeld 3 - Sich orientieren

Kerninhalte Mögliche 
Schüleraktivitäten 
zum Erwerb der 
Sprache

Lernidee Digitale Werkzeuge / mögliche 
Umsetzung

Lexikalische Bereiche 
Räume und 
Ausstattung Angaben 
von Zeit 
Ortsangaben 
Fortbewegung 
Freizeiteinrichtungen 
Einkaufen 
Personen und Räume 
in der Schule 
benennen  
Zeitangaben machen 
und erfragen  
Auskunft einholen, 
Auskunft erteilen  
Verkehrsregeln kennen 
und beachten  
Freizeiteinrichtungen 
und 
Einkaufsmöglichkeiten 
kennen und benutzen 
Informationen aus 
Medien entnehmen 
 

Individuelles Lernen Mit Wortschatzkartei / Wörterheft oder durch andere Techniken den 
Wortschatz trainieren 
Am Computer Wortschatz und Strukturen trainieren  
Schulwegskizze anfertigen, auf dem Stadtplan nachspuren  

Fahrpläne lesen 

Angebote in Katalogen vergleichen 

Quizlet, Book Creator

Quizlet
Screenshot aus Google Maps, 
in Skitch beschriften
Screenshots in Skitch 
beschriften

Gemeinsames 
Lernen

Den individuell erweiterten Wortschatz vorstellen 

Schulhausrallye planen und durchführen  
Ortsplan skizzieren, Freizeiteinrichtungen kennzeichnen 

Verkehrsexperten der Polizei einladen 
Schulwegrätsel anfertigen  
Markante Punkte des Ortes in Rätselform vorstellen (Fotos, ...) 
Von Einkaufsgesprächen erzählen  
Klassenflohmarkt organisieren  
Aus dem Lerntagebuch vorlesen  
Hörstrategien trainieren (Intonation, Mimik / Gestik, Bilder, Geräusche) 

Präsentation in Explain 
Everything
Actionbound
Screenshot von Karte in 
ThingLink

Skitch

Hörspiele mit Garage Band, 
Wave Pad

Lernen außerhalb 
der Klasse

Nachbarn oder andere Personen um Wörter bitten  
Stadtteilrallye, Schnitzeljagd mit Kontaktaufgaben durchführen 
Geschäfte in der Schulumgebung fotografieren  
Personen beim Einkaufen beobachten und Redewendungen notieren 

In Geschäften einkaufen gehen  
Preise recherchieren und Preislisten erstellen  
Abfahrts-, Ankunftszeiten und Fahrpreise erfragen  
Abteilungen im Kaufhaus erkunden, Waren zuordnen  

Suchsysteme in Büchereien benutzen  
Vereine, Sportstätten und Freizeiteinrichtungen besuchen  
Aufträge zu Fernsehsendungen erfüllen  
Flohmarkt besuchen 

Actionbound
mit Skitch beschriften
Stop-Motion-Filme daraus 
nachstellen

Pages, Word

Mindmaps in Popplet, 
Mindmeister

div. TV-Mediatheken

Sprachliche und 
kulturelle 
Erfahrungen nutzen

Wochentage und Monatsnamen in den Herkunftssprachen kennen 
lernen 
Geburtstagslieder in den vorhandenen Herkunftssprachen singen  
Über das Einkaufen in anderen Ländern sprechen, evtl. spielen  

Über Fortbewegungsmittel in den Herkunftsländern berichten 
Bücherei erkunden  
Unterschiedliche und gemeinsame Laute und Schreibweisen 
zusammenstellen und finden 

Kalender-App

ggf. Beispiele auf Youtube
Rollenspiele mit VivaVideo, 
iMovie
ggf. Webrecherche

Lernen lernen Ein Lerntagebuch anlegen  
Impulse der deutschsprachigen Umgebung aufnehmen und im 
Lerntagebuch notieren 
Einteilungen als Merkhilfe nutzen (Ober- und Unterbegriffe, 
Assoziogramme, Tabellen, ...) 
Nachschlagewerke benutzen  
Informationsentnahme aus Lexika und elektronischen Dateien üben 

Kalender-App
Book Creator

Popplet, Mindmeister

Pons Online Dictionary, 
Wikipedia 

Webrecherche

Fachsprache 
anwenden

Sich in Lexika zurechtfinden  

Einfache Fahrpläne und Wegweiser verstehen  
Piktogramme entschlüsseln  
Verkehrszeichen und -regeln kennen lernen  
Mit verschiedenen Formen von Zahlungsmitteln umgehen (bar, 
Scheck, Chipkarte ...) Preisangaben formulieren (Drei Euro dreißig) 
Sich orientieren 

Pons Online Dictionary, 
Wikipedia 
Webrecherche

 © Cornelia Schneider-Pungs - Niedersächsisches Landesinstitut für schulische Qualitätsentwicklung - Lizenz: CC-BY-NC-4.0

�1


