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Anlage 3 

 

Spiel: Bingo im Zahlenraum bis 12 
 

Würfle mit 2 Würfeln.  

Rechne die Punkte beider Würfelbilder zusammen und male das Ergebnisfeld aus.  

Du hast gewonnen, wenn du alle Felder gefärbt hast. 

 

12 8 11 10 3 
5 2 6 8 9 
4 5 3 8 6 
7 7 7 7 7 

10 9 4 6 11 
 

 

Du kannst auch ein eigenes Gewinnfeld erstellen:  

 

     
     
     
     
     

 


